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Chapitre numero 1
Poste le 20/04/2009 a 01:24:34 par Epoch

Voici donc le premier chapitre sur les extras
Environ tous les 10 chapitres sur ma fic, sauf exceptions, il sera posté un chapitre ici.
Chapitres 1-10 : 
Personnages : 
Groupe de l'Elu : 
Ken Magiss, leader du groupe, guerrier niveau 3. Equipement : Epée en fer, set d'armure en fer, aucun accessoire.
Caractère : Fan de jeux-vidéos, notamment les rpg, clairvoyant, agile, un peu méprisant envers les lents, toujours prêt à venir en aide à ceux qui sont en danger. 
Stats(1) :
Force Physique : 14
Défense Physique: 12
Force Magique : 5
Défense Magique : 5
Agilité : 7
Vitesse : 8
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 5
Chance : 4
Techniques : Estocade, Taillade, Estocade Cinglante. Attaque spéciale : Fire Rush. (ndlr : oui, les attaques spéciales sont complétement en anglais)
Dory Khuxtewan, mage blanc niveau 3. Equipement : Baguette en chêne magique, set d'armure amélioré par parchemin niveau 2, accessoire : Poison Charm (évite le poison).
Caractère : Sympathique, aime guérir les gens (logique pour un mage blanc), généreux, stratège en herbe, plutôt sérieux. Un peu faible et assisté sur les bords.
Techniques : Attaque +, Soin, Scan.
Stats(1) :
Force Physique : 4
Défense Physique: 5
Force Magique : 9
Défense Magique : 11
Agilité : 3
Vitesse : 4
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 2
Chance : 6
Roy Khuxtewan, archer niveau 3. 
Equipement : Arbalète + flèches en bronze, set d'armure amélioré par parchemin niveau 2, accessoire : Lunette (améliore la précision).
Caractère : Réservé, ne parle que lorsqu'il le faut, agile, introverti.
Stats(1) : 
Force Physique : 7
Défense Physique: 6
Force Magique : 3
Défense Magique : 3
Agilité : 10
Vitesse : 10
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 10
Chance : 3
Techniques : Flèche de feu, Double flèche, Flèche aveuglante.
Shelby Khuxtewan, voleur niveau 2
Equipement : Dague en bronze, set d'armure amélioré par parchemin niveau 2, accessoire : Gants de voleur.
Caractère : Filou, agile, très discret, un peu jaloux mais néanmoins très fiable.
Stats(1) : 
Force Physique : 4
Défense Physique: 5
Force Magique : 3
Défense Magique : 4
Agilité : 10
Vitesse : 11
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 11
Chance : 6
Techniques : Coup étourdissant, Coup sanglant.
Ennemis + Bestiaire ennemi.
Ennemi : Boss des Kleptodons : Mis à part qu'il est sûrement plus grand que ses congénères, on ne sait rien d'autre.
Bestiaire : Araignée : Une araignée normale, sauf qu'elle mesure près de 1 mètre et que sa protection naturelle est désactivée lorsque étourdie.
Elite Kleptodon : Mesure 2 mètres, plutôt rare, possèdent une peau solide, leur faiblesse se situe dans leur nuque, portant un collier en métal.
Rat Purulent : Rat géant ayant une bosse remplis de pus, celle-ci percée libère un liquide contenant un poison mortel, en tuant le rat au passage.
Autres : 
Silver Nash Castor : Métier inconnu, niveau 4, ayant aidé le protagoniste. Possède un nom à coucher dehors et une épée mesurant 2 mètres. 
Quêtes : 3 quêtes =&gt; 1 terminée (araignée + élites kleptodons), 1 en cours(les rats purulents dans la cave) et 1 non faite (Duel avec ???).
Quête principale : Raid dans la base des Kleptodons.
Références cachées (2):
1ère référence trouvée par Kirkill : Kingdom Hearts, la scène dans le magasin. (Extra : Donald a finalement eu son Power Rangers avec 5 bosses et 2 contusions.)
2ème référence trouvée par Aradied (GG à lui) : &quot;Courage is the magic thats turn dreams into reality&quot; de Richter, c'est bien évidemment sa phrase fétiche dans Tales of Symphonia 2 (pas encore sorti en France).
*...*
(1) je mettrais à jour ces valeurs demain, alors veuillez dormir un coup et ensuite appuyer sur F5 =D
(2) Pour les références, j'aimerais que vous me mettiez dans les commentaires ce que vous avez décelé (y'en a qui sont évidents et d'autres non), afin de vous faire participer un peu ^^.
Pour la fameuse &quot;carte des jobs&quot;, vous l'aurez en temps voulu <img src="/img/smileys/1.gif"> 





Chapitre numero 2
Poste le 21/04/2009 a 20:51:49 par Epoch

Stats mises à jour.
En ce qui concerne les niveaux, je ne les ai pas modifiés car je ne prend pas en compte les chapitres après le 10 dans ce chapitre-là.
Donc ça attendra le prochain chapitre sur la tranche des chapitres 11-20, voilà.
Bonne lecture et j'espère que ma fic continuera à plaire =)4





Chapitre numero 3
Poste le 23/04/2009 a 21:02:25 par Epoch

Ça y est, j'ai fait la carte des jobs.
Bon, elle est assez rudimentaire, alors, si quelqu'un pouvait m'en faire une de meilleur, je lui en serais reconnaissant et il aurait sa place dans les remerciements =D (avec un bisou s'il veut, fake ça va bider sinon ^^)
[img]http://www.noelshack.com/voir/130309/parcheminjob098862.JPG[/img]





Chapitre numero 4
Poste le 27/04/2009 a 00:18:36 par Epoch

*******************CONCOURS JEWEL OF TIME****************************
Voilà, comme je l'ai annoncé dans ma fic pour ceux qui suivent, un concours sur la carte du Monde est lancé.
Alors la création de la carte est assez libre (après pour l'exploitation je peux toujours modifier un ou deux trucs pour l'histoire), seulement : 
- La carte devra être vierge de noms (je m'occuperais de nommer les lieux), sauf les noms de villes déjà cités.
Un petit rappel vite fait :
1) Ils[les héros] viennent du pays de Trusélia, plus précisément la ville de Fangbourg. Ne pas oublier de placer le pays sur le continent concerné.
2) Leur point de départ se situe dans le continent le plus à gauche, que je n'ai pas nommé (je le ferais moi-même aussi.)
3) La mine de la vallée de Pouïze se situe au Nord Est de FangBourg.
4) La base des Kleptodons se situe plus loin que la mine et au Nord Ouest.
(Prévoir une échelle de carte est donc conseillé)
5)La maison de Nizardo se situe entre la mine et le tumulus, sachant qu'il est quand même beaucoup plus proche de la mine que du tumulus.
Pour vous donner une idée : La maison de Nizardo se situe à 1 jour de la mine, mais le tumulus des Kleptodons situés dans une montagne est situé à 3 jours de chez Nizardo.
- Il y a 5 continents tous séparés (sauf que le continent de départ, donc celui où est le groupe du héros, est relié à un autre continent)
-Si possible, je voudrais une carte en couleur, mais elle sera tout aussi acceptable en noir &amp; blanc et ce facteur sera un critère très minime. Je vous file un exemple : 
X,Y,Z participent au concours. X et Y me font une carte couleur et Z, une carte en noir &amp; blanc.
Seulement voilà, les cartes de X et Y me vont moyennement, alors que la carte de Z est parfaite! 
Là, je prend la carte de Z.
Alors que :
X me fait une carte couleur qui me convient pas, Y fait une carte couleur qui me convient et Z en fait une qui est tout aussi bien.
Ils sont donc à égalité sur le fond. Mais la forme, c'est Y qui l'emporte. 
Donc il est préférable d'en faire une en couleur, mais une en noir&amp;blanc peut aussi convenir, ça dépend du fond.
Alors le délai...
Pour l'instant, je donne 1 semaine pour les inscriptions. Après, je donnerais 1 mois pour la création de la carte, et je prolongerais si cela est nécessaire.
Mais pourquoi ce concours, au fait?
Tout simplement parce que 1) j'ai envie de vous faire participer, me calquer à faire une fic tout seul dans mon coin ne m'intéresse pas et 2) je suis nul en cartographie.
Bonne chance pour le concours.
*Rappel*
Dans le chapitre 1, il y a les références à dénicher. Donc si vous en avez vu, n'hésitez pas à me le faire savoir par commentaire.





Chapitre numero 5
Poste le 28/04/2009 a 21:38:46 par Epoch

Bon, il semble que mon concours soit en train de bider.
J'attendrais dons jusqu'à ce week end pour le concours, si j'ai toujours pas de volontaires, ce sera le dernier...
C'est dommage, je voulais faire participer les lecteurs, mais on dirait que je vais devoir me cantonner à faire une fic dans mon coin...
Ceci dit bonne lecture tout de même <img src="/img/smileys/36.gif">




Chapitre numero 6
Poste le 05/05/2009 a 17:55:58 par Epoch

Merci beaucoup pour la carte du monde Droran.
Donc ...
[img]http://www.noelshack.com/voir/130309/Jeweloftime-world12024350.JPG[/img]
Et mise à jour de la carte des métiers :
[img]http://www.noelshack.com/voir/130309/parcheminjob2055808.JPG[/img]
J'espère que ma fic continuera à plaire <img src="/img/smileys/36.gif">
(N'hésitez pas pour les critiques!)
PS : Sweet!!
http://www.noelfic.fr/integrale.php?titre=521&amp;page=4#chap19




Chapitre numero 7
Poste le 21/05/2009 a 23:40:11 par Epoch

Bon, j'ai atteint les 20 chapitres sur ma fic.
Demain, je ferais la mise à jour des stats.
Ah et, j'ai sweeté ;) 
http://www.noelfic.fr/integrale.php?titre=521&amp;page=5#chap21




Chapitre numero 8
Poste le 23/05/2009 a 15:04:34 par Epoch

Chapitres 11-21 :
Personnages :
Groupe de l'Elu :
Ken Magiss, leader du groupe, guerrier niveau 9. Equipement : Epée en fer, set d'armure en fer(+ gants en fer), aucun accessoire.
Caractère : Fan de jeux-vidéos, notamment les rpg, clairvoyant, agile, un peu méprisant envers les lents, toujours prêt à venir en aide à ceux qui sont en danger.
Stats(1) :
Force Physique : 22
Défense Physique: 21
Force Magique : 11
Défense Magique : 12
Agilité : 13
Vitesse : 13
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 14
Chance : 9
Techniques : Estocade, Taillade, Estocade Cinglante, Estocade Puissante, Estocade foudroyante. Attaque spéciale : Fire Rush,[Jewel Thrust] . (ndlr : oui, les attaques spéciales sont complétement en anglais)
Dory Khuxtewan, mage blanc niveau 8. Equipement : Baguette en chêne magique, set d'armure amélioré par parchemin niveau 2, accessoire : Poison Charm (évite le poison).
Caractère : Sympathique, aime guérir les gens (logique pour un mage blanc), généreux, stratège en herbe, plutôt sérieux. Un peu faible et assisté sur les bords.
Techniques : Attaque +, Soin, Scan, Antidote, Défense +.
Stats(1) :
Force Physique : 7
Défense Physique: 9
Force Magique : 18
Défense Magique : 23
Agilité : 7
Vitesse : 10
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 8
Chance : 12
Roy Khuxtewan, archer niveau 8.
Equipement : Arbalète + flèches en bronze, set d'armure amélioré par parchemin niveau 2, accessoire : Lunette (améliore la précision).
Caractère : Réservé, ne parle que lorsqu'il le faut, agile, introverti.
Stats(1) :
Force Physique : 13
Défense Physique: 12
Force Magique : 6
Défense Magique : 9
Agilité : 18
Vitesse : 18
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 19
Chance : 8
Techniques : Flèche de feu, Double flèche, Flèche aveuglante, Flèche empoisonnée.
Shelby Khuxtewan, voleur niveau 7
Equipement : Dague en bronze, set d'armure amélioré par parchemin niveau 2, accessoire : Gants de voleur.
Caractère : Filou, agile, très discret, un peu jaloux mais néanmoins très fiable.
Stats(1) :
Force Physique : 10
Défense Physique: 9
Force Magique : 6
Défense Magique : 9
Agilité : 22
Vitesse : 21
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 17
Chance : 10
Techniques : Coup étourdissant, Coup sanglant, Vol(argent), Rupture des tendons (jambe).
March Fangus : Fighter niveau 10
Equipement : Set de jambières/gants en fer, armure légère en cuir (NDLR : Le fighter, contrairement aux autres classes(hormis guerrier et berserker) ne marche pas par parchemins d'armures, mais ont par contre une armure légère (Leur physique imposant constitue un avantage d'armure), bague d'agilité.
Caractère : Un peu boulet quelques fois(surtout le coup de l'épine dans le pied...), un peu trop impulsif, néanmoins toujours prêt à aider quand il le peut[A développer]. 
Techniques : Poing ravageur, Pied ravageur, Pied circulaire.
Stats : 
Force Physique : 30
Défense Physique: 25
Force Magique : 13
Défense Magique : 11
Agilité : 31
Vitesse : 32
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 22
Chance : 11
Ennemis + Bestiaire ennemi.
Ennemi : Boss des Kleptodons : Mis à part qu'il est sûrement plus grand que ses congénères, on ne sait rien d'autre.
Le trio Aradied(berserker)/Droran(dresseur)/Conan(mage vert) : Groupe convoitant le trésor du héros dans le chapitre 20 (chap 21=chap 20 en fait)*
Ramtalok : Un des 4 Cardinaux, il est dit &quot;Le Fléau&quot;, est responsable du meurtre du groupe du grand frère des Kuxthewan. On n'en sait pas plus pour le moment.
Chef de la Blonxy : ???
Natalia : Mage noir, supérieure de Nash, tuée par ce dernier. 
Bestiaire : Araignée : Une araignée normale, sauf qu'elle mesure près de 1 mètre et que sa protection naturelle est désactivée lorsque étourdie.
Elite Kleptodon : Mesure 2 mètres, plutôt rare, possèdent une peau solide, leur faiblesse se situe dans leur nuque, portant un collier en métal.
Rat Purulent : Rat géant ayant une bosse remplis de pus, celle-ci percée libère un liquide contenant un poison mortel, en tuant le rat au passage.
Arcrot : Grand arbre gardien de la forêt, s'est sacrifié pour régénérer la forêt.
Mini-arcrot : Acolytes de l'Orcrot.
Gardien du trésor : Gardien de type plante rencontre dans la forêt, qui gardait un trésor indispensable à l'avancée de nos héros.
Big Foot : Monstres préférant éviter le combat, apparemment.
Autres :
Silver Nash Castor : Berserker, niveau 10, ayant aidé le protagoniste. Possède un nom à coucher dehors et une épée mesurant 2 mètres.
[MàJ] Il était apparemment dans la Blonxy, mais il vient de la quitter d'une manière assez sauvage.
Quêtes : 3 quêtes =&gt; 3 terminées (araignée + élites kleptodons, les rats purulents et duel avec Nash)
Quête principale : Raid dans la base des Kleptodons.
Références cachées (2):
*...*
(2) Pour les références, j'aimerais que vous me mettiez dans les commentaires ce que vous avez décelé (y'en a qui sont évidents et d'autres non), afin de vous faire participer un peu ^^.
La suite va arriver!! (le temps que je me repose un coup.)
(PS : je pense que j'ai du oublier 2/3 trucs, donc le chapitre est susceptible d'être mis à jour. En tout cas, les stats et les techniques sont à 100% exactes!)
Edit : merci Kayser, faute corrigée.




Chapitre numero 9
Poste le 29/05/2009 a 21:02:32 par Epoch

300 visiteurs pile!!!
(ça se fête)
(ou pas)
(ou si?)
Bon okay =======&gt;[]
Sinon euh, pour ne pas vous avoir fait venir pour rien, je compte juste dire que je vais faire un prochain chapitre pour faire le détails de quelques trucs, genre les stats, ou encore d'autres choses.
PS : Pour Droran, tu as fait la MàJ de la carte? (sinon c'est pas grave, c'est pas pressé ;) )
Et pour Nem, tu as fini la carte des métiers?
(Sinon, même chose qu'au dessus ^^) 




Chapitre numero 10
Poste le 28/06/2009 a 01:06:29 par Epoch

Chapitres 21-30 :
Personnages :
Groupe de l'Elu :
Ken Magiss, leader du groupe, guerrier niveau 9. Equipement : Epée en mythril, set d'armure en mythril, aucun accessoire.
Caractère : Fan de jeux-vidéos, notamment les rpg, clairvoyant, agile, un peu méprisant envers les lents, toujours prêt à venir en aide à ceux qui sont en danger.
Techniques : Estocade, Taillade, Estocade Cinglante, Estocade Puissante, Estocade foudroyante. Attaque spéciale : Fire Rush,[Jewel Thrust] . (ndlr : oui, les attaques spéciales sont complétement en anglais)
Stats(1) :
Force Physique : 35
Défense Physique: 34
Force Magique : 16
Défense Magique : 16
Agilité : 18
Vitesse : 17
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 18
Chance : 15
Dory Khuxtewan, mage blanc niveau 9. Equipement : Baguette de mythril, set d'armure amélioré par parchemin niveau 8 à 12, accessoire : Poison Charm (évite le poison).
Caractère : Sympathique, aime guérir les gens (logique pour un mage blanc), généreux, stratège en herbe, plutôt sérieux. Un peu faible et assisté sur les bords.
Techniques : Attaque +, Soin, Scan, Antidote, Défense +.
Stats(1) :
Force Physique : 13
Défense Physique: 15
Force Magique : 33
Défense Magique : 39
Agilité : 12
Vitesse : 15
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 13
Chance : 18
Roy Khuxtewan, archer niveau 10.
Equipement : Arbalète puissante + flèches en mythril, set d'armure amélioré par parchemin niveau 8 à 12, accessoire : Lunette (améliore la précision).
Caractère : Réservé, ne parle que lorsqu'il le faut, agile, introverti.
Techniques : Flèche de feu, Double flèche, Flèche aveuglante, Flèche empoisonnée.
Stats(1) :
Force Physique : 18
Défense Physique: 19
Force Magique : 13
Défense Magique : 17
Agilité : 35
Vitesse : 34
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 34
Chance : 15
Shelby Khuxtewan, voleur niveau 10
Equipement : Griffe de Grizzli, set d'armure amélioré par parchemin niveau 8 à 12, accessoire : Gants de voleur, Cape de voleur (ndlr : Les persos peuvent porter deux accessoires).
Caractère : Filou, agile, très discret, un peu jaloux mais néanmoins très fiable.
Techniques : Coup étourdissant, Coup sanglant, Vol(argent), Rupture des tendons (jambe).
Stats(1) :
Force Physique : 16
Défense Physique: 16
Force Magique : 13
Défense Magique : 15
Agilité : 38
Vitesse : 36
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 33
Chance : 15
March Fangus : Fighter niveau 11
Equipement : Set de jambières/gants en mythril, armure en cuir de grizzli (NDLR : Le fighter, contrairement aux autres classes(hormis guerrier et berserker) ne marche pas par parchemins d'armures, mais ont par contre une armure légère (Leur physique imposant constitue un avantage d'armure), bague d'agilité.
Caractère : Changement radical. Sûrement le plus avisé du groupe, jusqu'à présent. Un peu trop impulsif des fois, par contre.
Techniques : Poing ravageur, Pied ravageur, Pied circulaire.
Stats :
Force Physique : 46
Défense Physique: 41
Force Magique : 20
Défense Magique : 16
Agilité : 47
Vitesse : 48
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 37
Chance : 16
White Bomberman, Mage noir spécialité bombes niveau 11 (ndlr : il l'est depuis son entrée dans l'équipe, ce qui explique qu'il ne va monter qu'à partir du chapitre 32 ^^). Equipement : Bague d'explosion 5, set d'armure amélioré par parchemin niveau 8 à 12, Gants de pyromancien.
Caractère : Complexé par sa taille, un peu arrogant à cause de cette dernière, mais se révèle néanmoins être un allié très utile.
Techniques : Bombes élémentaires (feu/vent/eau/glace/éclair), Triple bombe.
Stats(1) :
Force Physique : 15
Défense Physique: 16
Force Magique : 49
Défense Magique : 48
Agilité : 15
Vitesse : 16
(ndlr : Agilité =/= Vitesse bien sûr)
Dexterité : 12
Chance : 26
Ennemis + Bestiaire ennemi.
Ennemi : Boss des Kleptodons : Mis à part qu'il est sûrement plus grand que ses congénères, on ne sait rien d'autre.
Le trio Aradied(berserker)/Droran(dresseur)/Conan(mage vert) : Groupe convoitant le trésor du héros dans le chapitre 20 (chap 21=chap 20 en fait)*
Ramtalok : Un des 4 Cardinaux, il est dit &quot;Le Fléau&quot;, est responsable du meurtre du groupe du grand frère des Kuxthewan. MàJ : Nos héros l'ont rencontré. Il est à la recherche du joyau, il est maintenant prisonnier du groupe.
Chef de la Blonxy : ???
Natalia : Mage noir, supérieure de Nash, tuée par ce dernier.
Bestiaire : Araignée : Une araignée normale, sauf qu'elle mesure près de 1 mètre et que sa protection naturelle est désactivée lorsque étourdie.
Elite Kleptodon : Mesure 2 mètres, plutôt rare, possèdent une peau solide, leur faiblesse se situe dans leur nuque, portant un collier en métal.
Rat Purulent : Rat géant ayant une bosse remplis de pus, celle-ci percée libère un liquide contenant un poison mortel, en tuant le rat au passage.
Arcrot : Grand arbre gardien de la forêt, s'est sacrifié pour régénérer la forêt.
Mini-arcrot : Acolytes de l'Orcrot.
Gardien du trésor : Gardien de type plante rencontre dans la forêt, qui gardait un trésor indispensable à l'avancée de nos héros.
Big Foot : Monstres préférant éviter le combat, apparemment.
Boulderdash : Général du futur, étant apparemment à la recherche du Vieux
Slig : Soldats du futur?
Drônes : Robots au service des Sligs.
Autres :
Silver Nash Castor : Berserker, niveau 10, ayant aidé le protagoniste. Possède un nom à coucher dehors et une épée mesurant 2 mètres.
[MàJ] Il était apparemment dans la Blonxy, mais il vient de la quitter d'une manière assez sauvage.
Quêtes : 3 quêtes =&gt; 3 terminées (araignée + élites kleptodons, les rats purulents et duel avec Nash)
Quête principale : Raid dans la base des Kleptodons.
Vieux : Personnage mystérieux, se révélant vouloir aider nos alliés.
Shetland Kuxthewan : Défunt frère du trio des Kuxthewan, tué par Ramtalok.
Kayser : Epéiste, voulait apparemment régler ses comptes avec Ramtalok, ce qui fut un flop total.
Références cachées (2):
*...*
(2) Pour les références, j'aimerais que vous me mettiez dans les commentaires ce que vous avez décelé (y'en a qui sont évidents et d'autres non), afin de vous faire participer un peu ^^.




Chapitre numero 11
Poste le 19/08/2013 a 01:16:27 par Epoch

*Séquence combat activée*
(Now : <div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/6Uv8WdGFkHU" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
---------------------------------------------------------
La fumée de la bombe a envahi toute la cave, je n'y vois plus rien.
Je descend à peine les escaliers qu'un de ces rats purulents me sautent déjà dessus. Hop, une Estocade et c'est réglé. 
Roy, de son côté, tente de tirer à l'aveuglette dans le brouillard. De ce que j'en entends, je pense qu'il en a tué deux ou trois.
&quot;Dory, tu peux scanner le nombre d'ennemis?&quot;
&quot;Non, je suis désolé, j'apprendrais cet art plus tard je crois.&quot;
&quot;Zut&quot;
Shelby, quant à lui, est déjà plongé dans le brouillard depuis fort longtemps, d'ailleurs en parlant de ce brouillard voilà qu'il se dissipe déjà!!!!!
Je distingue 2,3,4... OMG!!!!!! LA SITUATION EST PLUS GRAVE QUE JE PENSAIS!!!!!
Les rats purulents sortent d'un trou, donc leur nombre est en train d'augmenter là...
Mais comment on va faire punaise...
&quot;Ken?&quot;
&quot;Oui Shelby?&quot;
&quot;Je crois qu'on a un problème, les rats sortent d'un trou qui apparemment viendrait des égouts. Je pense avoir une solution contre ça.&quot;
&quot;Laquelle?&quot;
&quot;Comme le trou n'est pas énorme, il est possible de le boucher, voire de l'enfumer pour que les rats aillent plus loin...&quot;
&quot;Et on fait ça comment...?&quot;
&quot;J'ai le matériel qu'il faut dans ma besace, par contre, il me faudrait juste du feu...&quot;
Okay, du feu...mais j'sais pas où en trouver moi hein... Ah mais j'y songe!!!! J'ai toujours un briquet sur moi (j'ai jamais pu m'en séparé depuis le jour ou j'ai lancé un pétard sur la gueule d'un wesh).
&quot;Attrapes Shelby *lance le briquet* tu sais t'en servir?&quot;
&quot;Euh, oui, je viens de comprendre le mécanisme. Mais d'abord il faut tuer les rats présents, les autres ne viendront que dans 10 minutes.&quot;
Aussitôt dit, d'un saut fulgurant, Shelby revient à l'entrée de la cave (et je fais de même) et rebalance une Bombe (oui, il en avait une deuxième. Le seul rat à s'en être sorti, c'est celui ou il faut insérer l'épée dans...bref.
Je m'exécute aussitôt...
*Sbrouitch*
&quot;L'opération peut commencer. Pendant que je fais mon chantier, Roy visera les rats qui tenteront d'entrer. Le problème, c'est que les rats ont sûrement une autre entrée, c'est là où tu interviens Ken.&quot;
&quot;J'ai compris, faudra que je bute les rats qui oseront s'approcher quoi&quot;
&quot;T'as tout compris&quot;
*Interruption séquence combat*
Bon, la seule chose à faire c'est d'attendre. Tout de même, comment ils peuvent savoir autant de choses et se faire malmener par de stupides hommes en noir? Faudra que je leur demande...
5 minutes après, comme l'a prédit Shelby, 4 rats ont fait leur apparition. Let's rock on!!
*Reprise séquence combat*
J'envoie une Estocade cinglante au rat le plus proche. Celui-ci étant en totale confusion, il se retourne contre l'autre rat, ce qui me laisse le temps de tuer les deux autres avec une Estocade et une Taillade.
Mais, pourquoi j'ai pas le droit de faire de combos??
*A ton niveau actuel, tu es trop inexpérimenté pour enchainer des coups, ils ne seront pas assez forts et l'adversaire ne sentira rien. Au niveau 5 seulement tu pourras espérer les exécuter*
Rohlala... ben sympa quoi!
Bref, je fais le même enchainement sur les deux autres rats.
*Interruption séquence combat*
*Et ainsi de suite, puis 30 minutes plus tard...*
&quot;Et voilà, j'ai fini mon chantier!!!&quot;
&quot;Tu t'en es sorti Roy?&quot;
&quot;Oui ça va, il n'y avait qu'une seule issue, alors une seule flèche de feu suffisait à les dissuader un coup.&quot;
&quot;Bon, je vais faire de même pour l'autre trou.&quot;
Shelby se dirige vers l'autre trou quand soudain...
*SCRAC*
Un rat énorme défonce le trou, mais bête comme il est, a sûrement oublié que les gravats provoqués par ce bourrinage vont boucher le trou.
&quot;Bon, ben Shelby, voilà qui est fait...&quot;
&quot;J'en reviens pas, je les croyais un peu plus intelligents quoi...&quot;
&quot;Bon, je crois que voilà notre premier boss... THEN LET'S ROCK ON !!!!!&quot;
(=&amp;gt;<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/FSjsHBplSLQ" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
*Séquence combat reprise*
Là, le rat n'a pas de bosse, voilà qui va être dur
&quot;SCAN&quot;
&quot;BLIND ARROW&quot;
&quot;DAZING SHOT&quot;
*Rat Purulent Géant. 400/400. Niveau 5. Craint le feu. Point de faiblesse non détectée*
Et merde. Bon, tant que j'ai pas à lui défoncer le fion, ça va.
&quot;FIRE ARROW&quot;
Le rat commence à prendre feu. C'est parfait ça.
Je lui envoie donc une Taillade suivie d'une Estocade. 
&quot;Je pense qu'il a perdu un quart de sa vie quand même.&quot;
Punaise, il fait comment pour calculer ç...
*SHOT*
Merde, le rat en a profité pour me projeter contre le mur, qu'est-ce que ça fait MAL!!! Ça va chier pour lui là!!!!
&quot;BLOOD SHOT&quot;
Shelby lui a ouvert une plaie, ce qui me donne une idée assez trash.
Je fais un pas de côté, me débrouille pour le contourner sans qu'il se retourne. Je vise la plaie et...
&quot;THRUST&quot;
Je veille quand même à lui découper deux trois trucs avant de ressortir ma lame. 
*SQUIIIIIIIIIIIRKFEZOFIHZEJOGIHRZG*
Punaise, là, j'ai presque mal pour lui...
&quot;Roy, achèves-le. Vise bien surtout.&quot;
&quot;Tu m'as pris pour qui??? FIRE ARROW!!!&quot;
La flèche entre en plein dans la plaie, ce qui a pour effet de le bruler intérieurement.
Bon, je crois que c'est fin...
*CROCK*
HEIN O_______________________O
Dans sa tombée, le rat a mordu Dory...Mais quel enculé!!!
&quot;DORY!!!! PUTAIN!!!! MAIS QUEL ENCULE CE RAT!!!!&quot;
Sur ces mots, Shelby fonce sur le rat pour l'achever. Mais je vois sur ses mains cette même lumière blanche...sûrement une attaque spéciale. Mais pourquoi, on a gagné là O_O.
&quot;BLOODY MARY SHOT HELL&quot;
Ouhlà, je sais pas ce que c'est cette attaque, mais en tout cas il ne reste plus rien du rat.
*Séquence combat terminée*
*Total : 800 Exp. Ken passe au niveau 5. Roy passe au niveau 5. Shelby passe au niveau 4. Dory passe au niveau 6. Moyenne de +2 partout, bonus de +4 en agilité pour Shelby pour son attaque spéciale. Ken, Roy et Dory ont désormais accès aux combos. Nouvelles techniques pour Ken, Dory et Shelby : Estocade puissante, Antidote, Vol(Argent).*
*Les combos seront attribués par l'Oracle*
Il veut sûrement parler du spectre...
&quot;Bon, c'est fini...nous ferons l'inventaire du butin plus tard, pour l'instant emmenons Dory à l'auberge et vite. Shelby, va chercher un médecin s'il te plait&quot;
&quot;Reçu...quel saloperie ce rat!!!!&quot;
Nous transportons donc Dory à l'auberge...
________________________________________________
Et encore une sweet!!
Dans la fic des extras, j'ai pas encore mis à jour les stats par manque de temps. Ça sera fait demain, par contre je ne prend en compte que les chapitres 1 à 10 comme je l'ai dis.
Et bonne lecture (au passage merci Momo10 de m'avoir mis dans ta fic <img src="/img/smileys/1.gif"> )





Chapitre numero 12
Poste le 19/08/2013 a 01:16:27 par Epoch

Nous transportons donc Dory à l'auberge...
--------------------------------------------------
Shelby et Roy portent le corps de Dory, pendant que je m'assure que des monstres ne sont pas dans les parages (même en pleine ville, on sait jamais, avec ce qui vient de se passer...)
J'en profite pour interroger le spectre.
&quot;Oracle?&quot;
&quot;Oui Elu?&quot;
&quot;J'ai besoin de quelques informations. D'abord, comment Shelby a pu lancer une attaque spéciale alors que le combat avait une issue?&quot;
&quot;Je n'ai jamais dis que les attaques spéciales sont disponibles UNIQUEMENT quand il n'y a pas d'issue envisageable. En fait, il arrive que lors d'une poussée d'adrénaline (donc ça peut aussi arriver si l'un de tes amis meurt ou est gravement atteint pendant le combat), l'attaque spéciale soit aussi disponible. J'ajoute également que tu ne peux pas choisir et contrôler ton attaque spéciale pour l'instant (tu le pourras lors de l'atteinte d'une certaine évolution de ton job), elle sortira toute seule et au hasard.&quot;
&quot;Mais ça peut être dangereux!!!&quot;
&quot;Non, car elle sera toujours guidée vers l'ennemi de toute manière. Tu sais quand même où tu vas viser.&quot;
&quot;Okay, merci. Et je crois que tu dois nous décerner nos combos là...&quot;
&quot;D'accord. En temps normal, je t'aurais assigné deux styles de combos, mais...vu que les circonstances sont spéciales, je peux ajouter une fonctionnalité à ton Joyau.&quot;
&quot;Ah bon, laquelle?&quot;
&quot;Hé bien, je peux vous autoriser à créer vos styles de combos. En clair, tant que tes combos sont cohérents, ordonnés et non croisés (tu ne pourras pas associer la taille et l'estoc dans un même combo par exemple), tu peux te faire tes styles de combos sans problème et sans aucune limite.&quot;
&quot;Mais c'est super, tu ferais ça pour nous??&quot;
&quot;Bien sûr, tu es l'Elu tout de même. Par contre, ce n'est possible que dans l'effet de Groupe. En dehors, tes amis s'en tiendront aux combos de base.&quot;
&quot;Bien, ce sera tout pour le moment.&quot;
Nous arrivons dans l'auberge.
Tout de même, je n'arrive toujours pas à réaliser qu'en l'espace d'une journée, j'ai pu faire 3x plus de choses que dans ma vie entière...ça en jette un coup quand même!!! Voilà donc ce que c'est, &quot;vivre&quot;...
Bref, nous payons la chambre (80 bils quand même, les voleurs) et nous y montons.
En passant, je revois le dénommé Richter sortir d'une des chambres.
&quot;Well, I am going to kill Marta and take the Ratatosk's Core, though Emil doesn't want...&quot;
O__________O Mais qu'est-ce qu'il raconte????
N'y pensons plus. Nous déposons Dory dans le lit, en attente du médecin.
&quot;Haaaan..Haaaa...je vois...une lumière blanche...&quot;
Merde, il délire!!!
&quot;Non Dory, restes avec nous, tiens bon, le médecin arrive!!!!&quot;
&quot;Les...mecs...je...suis content...de...*suffoque*vous...avoir connu&quot;
&quot;BORDEL DORY, TU VAS PAS CREVER PARCE QU'UN SIMILI RAT PUANT T'A FAIT UNE PETITE MORSURE NON???? TIENS BON!!!!&quot;
&quot;Calmes-toi Roy, tu l'épuises plus qu'autre chose en criant.&quot;
&quot;PUTAIN, ON A ÉTÉ FAIBLES, A QUOI BON FAIRE DES QUÊTES ET TOUT LE SCHMILBLIK SI ON N'EST MÊME PAS CAPABLE DE PROTÉGER NOS AMIS????&quot;
Là, je ne dirais pas qu'il a marqué un point, mais il a mis le doigt sur quelque chose...
&quot;Les gars...vous...disputez pas pour...moi svp...&quot;
&quot;Excuses moi Dory, je me suis emporté. Mais... Pourquoi... pourquoi il faut que les monstres soient aussi pervers?&quot;
&quot;Calme Roy, tu commences à devenir incohérent. Ce sont des monstres, rien de plus, évidemment qu'ils sont pervers.&quot;
Soudain, la porte s'ouvre.
Shelby est de retour avec le médecin!!!
&quot;Bon, laissez moi un peu de place, je vais l'examiner&quot;
&quot;Désolé du retard les gars, j'ai fait aussi vite que j'ai pu&quot;
&quot;Mais t'excuses pas Shelby, tu ne pouvais pas aller plus vite que ça. Sérieusement, on ferait quoi sans toi??&quot;
Shelby parait gêné.
5 minutes après, le médecin nous affiche un regard plus que douteux.
&quot;Il est atteint de la Ratis Syphocillius. Il y a un remède, mais s'il n'est pas rapporté au plus vite, il va en mourir.&quot;
&quot;C'est quoi ce remède docteur?&quot;
&quot;C'est très dur de l'avoir, et...&quot;
&quot;MAIS JE ME MOQUE QUE ÇA SOIT DUR OU NON!!!! JE VEUX CE REMEDE, VOUS COMPRENEZ DOCTEUR????&quot;
Roy s'est enflammé sur ce coup-là.
&quot;Calme Roy, il va nous le dire.&quot;
Je le comprends au fond de moi. Risquer de perdre un membre de la famille, et aussi bêtement en plus...
&quot;Bon, le seul truc qu'il me faut, c'est une Aechondricus Floria. Il en pousse à côté de la ville, seulement...&quot;
&quot;Seulement quoi?&quot;
&quot;Cette portion de territoire est infestée de monstres niveaux 10. Je ne sais pas si...&quot;
&quot;Aucun monstre, même niveau 10 soit-il, ne m'empêchera de sauver mon frère...&quot;
&quot;J'admire votre courage. Bon, malheureusement, étant le seul médecin de la ville, je ne peux rester ici. Néanmoins, je vous laisse à disposition tout ce qu'il faut pour prendre soin de lui. Passez à mon cabinet pour le remède. Sur ce, au revoir.&quot;
Il part donc...
&quot;Je me propose de rester ici pour lui...&quot;
&quot;Roy...&quot;
&quot;Vous serez mieux qualifiés que moi pour récupérer ce foutu remède. Puis quelqu'un doit rester non? Alors allez-y!!!&quot;
Sur ces mots, nous partons en quête de cette fleur...
Les mots de Roy me restent en tête...
*&quot;PUTAIN, ON A ÉTÉ FAIBLES, A QUOI BON FAIRE DES QUÊTES ET TOUT LE SCHMILBLIK SI ON N'EST MÊME PAS CAPABLE DE PROTÉGER NOS AMIS????&quot;*
Punaise, il a pas tort quoi...
Il est peut-être temps de mieux réfléchir à nos stratégies de combat au lieu de foncer comme des cons...
&quot;...Et c'est là que la Stratégie de Groupe rentre en jeu.&quot;
&quot;Rev'là le spectre&quot;
&quot;Il serait temps de définir cette Stratégie, Elu. Bien sûr, tu ne l'appliqueras pas forcément à la lettre en combat. Néanmoins, cela permet d'éviter le chaos.&quot;
&quot;Ah, et comment on fait ça?&quot;
&quot;Vous devez configurer le joyau pour cela. Vous me soumettrez tout simplement votre choix de Stratégie, puis je l'incorporerais dans le Joyau, ceci afin qu'il vous rappelle, par télépathie, à l'ordre si vous ne respectez pas cette stratégie. Bien entendu, une fois incorporée, cette stratégie peut être changée.&quot;
&quot;Et on fait comment, si toi seul peut configurer le joyau?&quot;
&quot;Tu pourras refréner le joyau mentalement. En fait, tu choisiras d'activer la Configuration de Stratégie, ou de la désactiver à tes risques et périls.&quot;
&quot;Okay, merci bien... et je le fais comment ce contrôle mental.&quot;
&quot;Tu penseras &quot;On&quot; pour activer, &quot;Off&quot; pour désactiver, c'est aussi simple que ça.&quot;
&quot;Bien.&quot;
Shelby et moi marchons donc en direction du lieu indiqué par le médecin. Apparemment, on va devoir sortir de la ville...
Mais j'y songe, j'ai encore une quête en stock...Enfin, la guérison de Dory me parait plus importante, et...
*FIRE BALL*
________________________________________________
Sweet!!!
Etrange manière de terminer un chapitre non? J'avais bien dit que je ferais original pour changer =)
Sinon, ben bonne lecture...Et je mettrais à jour les stats des persos ce soir, c'est promis.
Rappel du lien : http://www.noelfic.fr/integrale.php?titre=535&amp;amp;page=1#chap1
Bonne lecture!! (HS : 4 jours avant la fin du concours!!!)
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*FIRE BALL*
--------------------------------------------------
AÏE MAIS ÇA BRULE!!!!
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/nKwRLpXnR9o" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
&quot;Et alors, on croyait pouvoir sortir de la ville comme ça, sans honorer sa quête?&quot;
Devant moi se tient une femme, une mage noir apparemment.
Bon, elle est jolie, mais je crois pas qu'elle me veuille du bien en fait.
&quot;WTF? C'est toi que je dois affronter?&quot;
&quot;Ça aurait pu, mais non. Tu m'es trop inférieur (et tes chevilles, ça va?), par contre je te présente quelqu'un que tu as l'air de connaître.&quot;
Un homme fit son apparition, il avait une épée de 2 mètres, une tenue classe et...attendez...UNE EPEE DE DEUX METRES??? O_________O MAIS C'EST...
&quot;Nash, expédies-moi ce machin au trépas s'il te plait.&quot;
&quot;Nash???&quot;
&quot;Pardonnes-moi, je suis un homme de main de la Blonxy et je suis chargé de te tuer...&quot;
Bordel, comme si j'avais pas assez d'ennemis comme ça...
&quot;Ainsi, tu veux un duel? Tu l'auras, mais vous laissez passer mon ami Shelby et...&quot;
&quot;Non, tout ton groupe doit mourir et...&quot;
&quot;C'est bon, on le laisse passer.&quot;
&quot;Nash, c'est moi qui donne les ordres ici. Alors tu la fermes et...&quot;
&quot;NON TOI TU LA FERMES. SI TU VEUX QUE TON DUEL SE FASSE, TU LE LAISSES PASSER ET C'EST TOUT.&quot;
&quot;D'accord, d'accord...&quot;
&quot;Ken, tu es sûr?&quot;
&quot;Oui, fonces!!!&quot;
Shelby disparait donc dans les profondeurs de la forêt.
&quot;Petit, j'espère que tu t'es amélioré...&quot;
&quot;Ne m'appelle pas petit et...LET'S ROCK ON!!!&quot;
*Séquence combat*
(Now : <div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/FSjsHBplSLQ" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
Nash ne perd pas de temps et me fonce dessus avec sa grande épée.
Je réussis néanmoins à l'esquiver avec un pas de côté.
J'exécute une série de combos pour finir avec une Estocade cinglante.
Nash étant confus, je le contourne, exécute une autre série de combos pour finir avec une Estocade puissante.
Il finit par reprendre ses esprits, mais j'ai juste le temps de lui envoyer une taillade et de faire un saut en arrière.
&quot;Bon, assez joué.&quot;
Je flairais tout de même un sale coup.
Soudain, je vois son épée briller rouge vif, et il fonce sur moi...
&quot;POWER STRIKE&quot;
*SHOT* *CRASC*
Ouïe, je me suis fait projeté contre un...arbre...j'arrive plus à bouger <img src="/img/smileys/14.gif"> <img src="/img/smileys/47.gif">
Merde, il arrive à ma hauteur... Il essaie de m'achever, mais j'esquive de côté à temps.
Je me relève avec énormément de mal, et je n'arrive même plus à envoyer une taillade. Bon, j'essaie de passer derrière lui, mais étant lent, il me voit, m'attrape et me plaque contre l'arbre de tout à l'heure.
&quot;Je suis désolé. Tu pourras te venger en Enfer...&quot;
Nash avait l'épée braquée sur moi. Il pouvait m'achever tranquillement, sa mission était finie, tout ça...
Mais je vois qu'il HÉSITE!!! 
&quot;Non...j'peux pas...&quot;
&quot;Nash, t'attend quoi merde, PULVÉRISE LE ENFIN&quot;
&quot;...&quot;
&quot;Pulvérises la source de nos problèmes!!!&quot;
Soudain, Nash relève la tête et...
&quot;BOOMERANG SWORD&quot;
L'épée fait un aller-retour autour de la mage qui réussit à esquiver
&quot;MAIS ÇA VA PAS???? T'A FAILLI ME TUER LA!!!!!&quot;
&quot;Évidemment couillonne, c'était le but recherché... j'en ai marre d'être un pantin d'une mafia à la con. J'abandonne, tu peux partir petit.&quot;
*Séquence combat terminée*
*Evidemment, vu que t'a perdu, t'auras rien*
Pffff...
*Bon ok, 10 d'expérience + la récompense de la quête : 300 bils, gants en fer, parchemin sort mage blanc*
&quot;Nash, les 300 bils te reviennent et...&quot;
&quot;J'en veux pas. Tu m'a fait comprendre quelque chose Ken...&quot;
&quot;Ah, laquelle?&quot;
&quot;Ton ardeur au combat...c'est quelque chose que j'ai oublié chez cette putain d'organisation. J'ai oublié que la vraie vie d'un guerrier (oui je suis un berserker mais bon) c'est l'honneur au combat, pas d'être un pantin au service d'une mafia stupide. Ainsi, je dois en finir avec cette hantise...&quot;
Nash se dirige vers la mage noire
&quot;Adieu, Natalia...&quot;
&quot;QUOI????&quot;
Hem, c'est assez gore...Nash enfonce la lame bien profondément...quelque part et l'envoie gicler au loin sous une mare de sang
&quot;Nash, t'avais besoin d'être aussi violent?&quot;
&quot;Ça détend <img src="/img/smileys/71.gif">. Bon, je suppose que tu vas aller à la montagne des Kleptodons non?&quot;
&quot;C'est le cas.&quot;
&quot;Je commence à y aller dès maintenant. On s'y retrouvera peut-être. Salut.&quot;
&quot;Salut...&quot;
Ce Nash...Incroyable, j'espère que je le reverrais.
&quot;K...Ken?&quot;
Shelby est revenu de sa mission
&quot;Punaise Shelby, mais t'es complètement déchiré et...&quot;
&quot;Je...sais mais...j'ai...accompli...la...&quot;
Et il s'écroule.
Shelby, pardonne-moi...je suis resté pour ce putain de duel au lieu d'aller te protéger...
Je le porte donc jusqu'à l'auberge.
Pourquoi ai-je eu la somptueuse idée de l'envoyer dans une zone de monstres niveaux 10? A quoi bon être un grand guerrier si finalement mes amis passent finalement à un état demi-mort...
&quot;Je...m'excuse... de vous...ralentir...&quot;
&quot;Tais-toi Shelby. Par pitié tais-toi, tu t'épuises.&quot;
C'est ma connerie qui nous ralentit...certainement pas les blessés.
Si seulement j'étais plus fort...j'aurais vaincu et j'aurais pu le protéger!!! Mais en même temps, je n'aurais pas pu convaincre Nash de sa bêtise. Horrible dilemne...
Nous arrivons à l'auberge et je m'apprête à monter dans la chambre.
&quot;LOYER!&quot;
Je lui balance un sac de bourse contenant le loyer dans sa gueule et monte dans la chambre.
&quot;Un peu moins violent la prochaine fois.&quot;
&quot;Ta gueule.&quot;
Je rentre dans la chambre.
&quot;Te revoilà enfin Ken. Mais, Shelby...&quot;
&quot;Je te raconterais. Comment va Dory?&quot;
&quot;Il dort pour l'instant. Le remède?&quot;
&quot;Merde O_____O J'y cours tout de suite!!!&quot;
&quot;...&quot;
&quot;Shelby, la fleur?&quot;
&quot;Dans...mon sac...&quot;
Je la prend donc en prenant extrêmement soin de ne pas l'abîmer. 
J'arrive finalement chez le médecin.
&quot;Ah, vous avez la fleur?&quot;
&quot;Oui, et nous avons un autre blessé.&quot;
&quot;D'accord, j'avais préparé le remède. Je mets juste cette fleur, j'attend la réaction............................................
...............*Blouf* Voilà, allons-y!!!!!&quot;
Nous courons vers l'auberge et...
&quot;Bonjour messieurs, alors, on est pressé en cette nuit?&quot;
Merde, je crois que ce sont des brigands...
&quot;Bon écoutez les déchets, j'ai pas de temps à vous consacrer. Je reviens vous taper demain, d'accord?&quot;
&quot;Qu'il est drôle. File cette potion là, tout de suite&quot;
Alors là, je suis hors de moi...
&quot;Allez, et que ça saute, hop hop!!!&quot;
Ça ne mérite même pas une séquence de combat tellement ça va aller vite et fort...
J'envoie un uppercut sur le premier, qui l'envoie valser contre un arbre au loin.
Les deux autres me foncent dessus.
Bon allez je sors mon épée.
Taillade sur le premier et Estocade cinglante sur l'autre.
Voilà, ils sont tous par terre!
&quot;Compris, les déchets? Maintenant vous n'agressez plus personne et vous allez vous chercher un travail honnête&quot;
&quot;Oui m'sieur!&quot;
Nous arrivons à l'auberge.
&quot;Bonsoir m'sieur.&quot;
&quot;C'est bien, t'a appris le respect.&quot;
&quot;Oui m'sieur, montez dans votre chambre m'sieur.&quot;
Je vois qu'il a une charmante bosse. 
Donc je monte et nous administrons le remède à Dory par voie intraveineuse.
&quot;Je pense qu'il va s'en sortir. Laissez le se reposer une nuit. Vous devriez faire de même, vous m'avez l'air fatigué. Je m'occupe juste des soins de Shelby et je m'en vais.&quot;
Pendant que le médecin s'occupe des soins de Shelby, je m'en vais discuter avec Roy.
&quot;Roy, t'en penses quoi de tout ça?&quot;
&quot;J'en penses qu'on devrait arrêter de foncer comme des bœufs et réfléchir à comment on va détruire ces putains de Kleptodons.&quot;
&quot;On fera le point demain. Pour l'instant, reposons-nous.&quot;
Roy s'endort. Moi, j'ai une question pour le spectre.
&quot;Spectre?&quot;
&quot;Oui Elu?&quot;
&quot;Appelles-moi Ken. Qu'est-ce que cette organisation, la Blonxy?&quot;
&quot;Pour ce que j'en ai entendu, c'est une organisation qui vise à maintenir les gens sous un complot. Pour je ne sais quelle raison, l'Élu est un danger pour eux.&quot;
En tout cas ça à l'air de puer tout ça. Bon, j'essaierais d'en savoir davantage plus tard.
&quot;Docteur, comment va Shelby?&quot;
&quot;Les soins sont finies, Dieu merci à part une blessure un peu profonde, le reste était superficiel. Une nuit suffira à le remettre d'aplomb je pense.&quot;
&quot;Merci bien docteur.&quot;
Le docteur s'en va. J'éteins la lumière, je m'allonge en pensant au tournant que vient de prendre ma vie. 
Ma vie. Voilà un point intéressant. J'ai passé ma vie entière dans une routine inintéressante. Toujours aller en cours, voir les mêmes choses, les mêmes singes, les mêmes profs, etc... et là tout d'un coup, une opportunité à découvrir d'autres horizons, une autre manière de vivre. Une chance que sans doute personne n'aura à part moi.
Ici, j'ai enfin trouvé des gens avec qui l'on peut avoir des conversations intelligentes, vivre des choses palpitantes... Dans mon monde originel, je pouvais considérer avoir de la chance si j'arrivais à tenir une discussion de plus de 10 minutes sans que l'autre ait une panne cérébrale.
En dehors de ma famille, je n'ai apprécié qu'une personne dans ce monde et...Non, assez, c'est une autre histoire.
*Séquence Sommeil <img src="/img/smileys/27.gif">*
(now : <div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/uexU_bsS4p0" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
-------------------------------------------------
Et encore une sweet
Encore 3 jours avant la fin.
La carte des jobs ne devrait plus tarder à arriver <img src="/img/smileys/36.gif">.
Bonne lecture. 
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*Séquence sommeil*
---------------------------------------------------
*Pendant ce temps...*
*Oui, il arrive que le point de vue change quelques fois. Pourquoi? J'en sais rien, demandez à l'auteur!*
&quot;Hé bien alors, le rapport de la mission?&quot;
&quot;Hé bien Chef, Natalia a été tué par Nash, et celui-ci demeure introuvable. La mission a échoué&quot;
&quot;QUOI??? Je savais qu'ils n'étaient pas fiables. Pfeuh, je vais devoir confier ça à mes 4 Cardinaux.&quot;
&quot;Eux? Chef, ils sont supérieurs à ce groupe de gamins et...&quot;
&quot;TA GUEULE ! T'a rien à dire en ta qualité d'espion volant. T'es qu'une merde, t'a compris ça? Tu fais ce que je te dis, et c'est tout. Pff, ça me fait monter la bile ça.&quot;
&quot;Oui chef, bien chef!!!&quot;
&quot;Je pense envoyer d'abord le Fléau.&quot;
&quot;Le Fléau? Non, vous ne pensez pas à...&quot;
&quot;TA GUEULE ! Oui je pense bien à Ra...&quot;
&quot;CHEF !!!! Nash a été repéré en route vers le repaire des Kleptodons!!!!&quot;
&quot;Mais c'est parfait ça! Merci, tu peux disposer&quot;
L'autre espion part donc reprendre son poste.
&quot;Mais Chef enfin, pas lui, vous vous rendez compte que...&quot;
*CRASH*
L'espion venait de recevoir un énorme coup de massue, ce qui l'écrase complétement.
&quot;Pfff, marre des impotents comme lui. SOUILLONS????&quot;
&quot;Oui Chef!!&quot;
&quot;Faites entrer...le Fléau... dit Ramtalok le Fou Furieux&quot;
&quot;Ou...Oui Chef!!!&quot;
Ils hésitent, mais font finalement appeler le Fléau.
Deux minutes après, il fait son apparition.
&quot;A votre service, Chef!&quot;
&quot;Ramtalok, ramène moi le Joyau du Temps. Quand à l'Elu...tu fais ce que tu veux avec. Je m'en tape.&quot;
&quot;Oui Chef!!!&quot;
Il dispose donc.
&quot;Mouhahaha, le pouvoir légendaire sera enfin MIEN!!!!&quot;
------------------------------------------------------
&quot;AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAH!&quot;
C'est ainsi que je me réveille en sursautant, et me reçoit au passage un réveil dans ma gueule.
&quot;Ouïe, ça fait MAL!!!&quot;
&quot;Ken, tu branles quoi à *baille* hurler comme ça?&quot;
&quot;Ben, j'ai rêvé que je devenais un singe qui avait des pannes cérébrales au bout de 10 minutes de discussion et...&quot;
&quot;T'a des rêves bizarres toi. Bon, nous avons une longue journée, alors autant prendre un bon petit déjeuner.&quot;
&quot;Oui!&quot;
En parlant de ça, où est Dory? Il n'est plus dans son lit O_O
&quot;Le petit déjeuner est prêêêêêêêt!!!! <img src="/img/smileys/54.gif">&quot;
Dit-il avec une voix de gay...
Une fois réunis autour de la table...
&quot;Passes moi les Chocomages.&quot;
&quot;Tu attends, je me sers moi d'abord!!!&quot;
Sacrés Roy et Shelby.
&quot;Bon, les gars, il faut faire le point pour le raid qu'on va faire chez les Kleptodons. Il faut savoir que c'est pas une mince affaire et...&quot;
&quot;J'écouterais quand j'aurais mangé mes Chocomages!!!&quot;
*SPANK*
Tiens, Roy a repris de son sérieux.
&quot;Tu l'écoutes et tu te tais, okay ?!!&quot;
&quot;Ok ok, pas la peine d'être aussi violent rolala...&quot;
&quot;Bon, nous allons donc investir la base. La question est, comment?&quot;
&quot;Ben, mon frère qui est Sniper (oui, c'est une tradition) a essayé d'investir la base quand j'étais plus jeune. Il n'a pas réussi mais il a fait un croquis du plan et m'a passé une copie au cas où!&quot;
&quot;Génial! Bon, regardons...La base est une forme de tumulus, ok, rien d'anormal jusque là.&quot;
&quot;Seulement, il m'avait dit aussi qu'il y avait masse de trésors, que le boss est assez dur (normal), et surtout que les Kleptodons attaquent en masse. Il faut donc un plan spécifique pour traverser la base sans trop de soucis.&quot;
&quot;On fait comment?&quot;
&quot;Bah, il me semble que mon frère eut compté sur un mage noir spécialisé dans la glace, du nom de Nazurdo, Nizourdo...enfin quelque chose comme ça... ah voilà, Nizardo!!&quot;
&quot;Bon, donc, on doit juste aller voir ce mage, c'est ça?&quot;
&quot;Tout à fait.&quot;
Bon, j'ai une autre question à poser au spectre.
&quot;Spectre?&quot;
&quot;Oui Élu?&quot;
&quot;Peut-on utiliser les objets en combat?&quot;
&quot;Oui et non. En fait, tu peux l'utiliser sur toi ou sur quelqu'un d'autre seulement si t'es dans la zone de retrait.&quot;
&quot;Hein? Retrait? WTF?&quot;
&quot;En fait, la zone de combat est toujours représenté dans un cercle. Un grand cercle qui englobe la zone (qui se déplace en même temps que vous), un cercle plus petit qui désigne la zone d'affrontement, et ce qui est en dehors du petit cercle et en dedans du grand cercle, c'est la zone de retrait, qui sert, ou pour s'enfuir (dans certains cas c'est impossible bien sûr), ou pour utiliser les objets. Faites en bon usage.&quot;
&quot;Oui, merci. Quant à la carte des évolutions de métier...?&quot;
&quot;Elle sera faite en route, t'en fais pas.&quot;
&quot;Merci.&quot;
Le petit déjeuner fini, et ravis de voir Dory ainsi que Shelby en pleine forme, nous décidons de partir.
&quot;Loy...&quot;
Un regard méchant suffit à le faire taire. Je lui paie son dû et nous nous en allons.
Au passage je croise les brigands d'hier.
&quot;Bonjour m'sieur&quot;
&quot;Belle journée m'sieur&quot;
&quot;Voulez un sundae m'sieur?&quot;
Je les ignore et nous partons en direction de la sortie de la ville.
&quot;Les gars, on devrait pas renouveler notre stock d'objets?&quot;
&quot;Juste. Allons au magasin.&quot;
&quot;Et il faudra prendre une autorisation de sortie chez le maire&quot;
&quot;Parce qu'il faut prendre une autorisation pour sortir? Mais on l'a fait hier nuit!!!&quot;
&quot;Oui, les gardes dormaient. Vous avez eu de la chance quand même...mais là on part pour longtemps, donc il faut la prendre.&quot;
&quot;Pffff...&quot;
Donc, on va au magasin et on achète les objets qu'il nous faut (potions notamment). Au fait...
&quot;Je devine ta question Elu. Tes points de vie sont liés à ta capacité à lancer les techniques. En temps normal, il y a les points de vie et de magie, mais le Joyau du Temps modifie ce système. Tant que tu as de la vitalité, tu peux lancer tes sorts, mais ceux-ci t'affaiblissent et t'expose à de plus grands dégâts. Alors fais attention.&quot;
&quot;Merci.&quot;
Nous partons donc chez le maire. Sur la plaque nous pouvons lire : &quot;Mairie de FangBourg&quot;.
OMG, à vivre ces aventures, j'ai complètement oublié de demander le nom de la ville. Mais quel abruti. Bon ayons l'air naturel.
&quot;Toi t'a l'air de pas savoir que t'étais à FangBourg, hein, avoues!!!&quot;
Et merde, il m'a eu le Shelby là.
Nous entrons donc.
&quot;Bien le bonjour mes enfants. Que désirez-vous?&quot;
&quot;Hé bien...&quot;
&quot;On veut sortir de la ville, casser la gueule aux Kleptodons et revenir avec la gloire qui nous est dû <img src="/img/smileys/26.gif">&quot;
Blanc...
&quot;Qu'est-ce que j'ai dis?&quot;
Shelby me prend à part
&quot;Mais ça VA PAS NON??? LA ZONE DES KLEPTODONS EST CLASSEE INTERDITE!!!&quot;
&quot;Je savais pas!!!&quot;
&quot;Tu aurais pu te taire quand même!! Maintenant on pourra plus sortir, c'est foutu.&quot;
Bon...
&quot;Excusez-le monsieur le maire, il divaguait, vous savez, à cet âge...&quot;
&quot;Oui je vois ça...son éducation est à refaire...&quot;
&quot;MAIS TA G...*SPANK SPANK SPANK*&quot;
Ouille, ouch, ça fait mal <img src="/img/smileys/13.gif"> il rigolait pas le Shelby là...mais oui, faut que je me calme!!!
&quot;Bref monsieur le maire, nous voudrions voir un ami lointain, voici son nom *montre un papier* dans la ville de Medina.&quot;
&quot;Medina...Bien, je vous le délivre. Mais il me faudra une preuve que vous êtes allés le voir, pour pouvoir revenir ici, d'accord?&quot;
&quot;D'accord monsieur le maire.&quot;
Notre laisser-passer obtenu, nous partons de la ville.
&quot;Dory, pourquoi tu as menti comme ça?&quot;
&quot;Mais j'ai pas menti, on ira vraiment à Medina après notre mission.&quot;
&quot;Et pourquoi?&quot;
&quot;Déjà parce que c'est la ville la plus proche, ensuite...&quot;
*Ensuite parce que c'est là bas qu'à lieu ta prochaine quête principale.*
&quot;Je vois. Mais il reste des quêtes à la taverne et...&quot;
&quot;Y'en a qu'une seule, et elle est à chier, j'ai vérifié.&quot;
&quot;Alors let's go.&quot;
Nous passons les portes de la ville et partons vers l'inconnu...(pour moi en tout cas)
________________________________________________
Une sweet de minuit!!!
J'ajoute que malgré les apparences, il est possible que vous attendiez longtemps avant de voir la base des Kleptodons.
Je vous l'ai dis, en vérité, je ne connais que la fin, mais la fic est imprévisible, même pour moi...
Bonne lecture!!
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Nous passons les portes de la ville et partons vers l'inconnu...(pour moi en tout cas)
--------------------------------------------------
Nous sommes donc en dehors de la ville, sur une route inconnue et sans doute pleine de surprises.
Soudainement, le joyau se met à réagir et je vois un halo de lumière autour de nous.
&quot;OMG, c'est quoi c'truc??&quot;
*Il s'agit du Halo Protecteur. En dehors de la ville, sans cela, vous auriez à combattre des monstres toutes les deux secondes. Là, en l'occurence, des groupes apparaitront en intervalles, pour à la fois pouvoir vous entraîner sans pour autant être harassé d'attaques.*
Ah, c'est une bonne chose ça.
Bon, destination : Chez Nizardo. J'espère qu'on va y arriver sans trop d'embûches...
Mais je vois que le spectre est occupé.
&quot;Spectre, tu fais quoi?&quot;
&quot;Hé bien, ta carte des jobs.&quot;
&quot;Okay, je te dérange pas plus alors.&quot;
Mais une question se pose : Quelle route va-t-on prendre?
&quot;Dory, tu sais ou c'est, chez ton...Nizardo?&quot;
&quot;Euh oui attend...donc euh...et merde...&quot;
&quot;Tu sais plus, c'est ça?&quot;
&quot;<img src="/img/smileys/14.gif">...&quot;
&quot;Ben bravo. Bon, on fait quoi?&quot;
&quot;Attend j'essaie de me souvenir... je sais que près de chez lui, il y a une mine abandonnée...&quot;
&quot;La mine de la Colline de Pouïze?&quot;
&quot;Oui, exact!!! Mais il faudrait une carte pour situer tout ça et...&quot;
Shelby sort soudainement une feuille.
&quot;Ceci, mes amis, est la carte du Monde.&quot;
<img src="/img/smileys/71.gif"> quand je dis qu'il est bon ce Shelby.
&quot;Bon, Dory, tu situes la mine?&quot;
&quot;Alors c'est...*pointe sur la carte* là!!&quot;
&quot;Tu es sûr?&quot;
&quot;Certain, je m'en souviens très bien... notre grand frère me l'avait parfaitement indiqué. Au fait, je vous avais dis qu'il était reparti en expédition sur cette même mine? On raconte qu'il y a un parchemin contenant une invocation légendaire et...&quot;
&quot;On s'en fout Dory. Ce qui nous intéresse, c'est les Kleptodons&quot;
&quot;<img src="/img/smileys/14.gif">&quot;
&quot;Ok, c'est donc au Nord-Est de notre position, sachant que la maison de Nizardo n'est pas loin, et que le tumulus des Kleptodons est au Nord-Ouest...Pfiou, sacré détour!!!&quot;
&quot;Très bien, let's go alors.&quot;
--------------------------------------------------
*Changement de point de vue*
&quot;...mon plan est si machiavélique mouhaha. Il me suffit de les attendre à la mine de la Colline de Poïze, vu qu'ils vont inévitablement rejoindre Nizardo. C'est merveilleux. M'enfin, certains ne seront pas de mon avis&quot;
Ramtalok fixe le tas de cadavres à côté de lui.
&quot;C'est con d'être tombé sur ma route, hein? Et surtout, c'est con que, par une coïncidence sordide, j'ai pu savoir que ton frère faisait partie du groupe de l'Elu grâce à notre réseau d'espion et que justement je savais comment te faire révéler que tu lui avais parlé de Nizardo et de son importance capitale pour la base des Kleptodons.
Mais t'inquiètes pas va, ils n'auront même pas l'occasion de le voir MOUAHAHAHAHA *tousse*.&quot;
Son regard se porta sur une gemme.
&quot;Oh oui, grâce à ça, il fera tout ce que je veux, cet élu de mes bottes, héhéhéhéhé... Même pas besoin de me salir les mains!!!&quot;
-----------------------------------------------
*Changement de point de vue*
*Une demi-heure après*
&quot;Putain, on m'avait pas dit que c'était aussi LONG et aussi FATIGUANT ce voyage&quot;
&quot;Tu veux pas arrêter de raler, Ken?&quot;
&quot;Ouais ouais...en plus on a croisé aucun monstre, je m'emmerde et...&quot;
Hein, y'a quelque chose qui bouge.
Enfin, je vais pouvoir sortir mon épée et...mais...c'est quoi ce machin? 
&quot;Mais qu'est-ce que c'est que ce gnome tout pourri? Il m'arrive même pas à ma cuisse.&quot;
&quot;Quoi, qu'est-ce t'a, tu veux t'battre? File moi ta bourse et tout d'suite woush woush&quot;
J'ai un sentiment de déjà-vu... Enfin, on passe sans y faire attention...
&quot;Hep, hey, allez, un peu d'attention quoi, siouplé, mon chien-gnome va crever et ma femme me houspille, sioupl...&quot;
&quot;Parce que t'a une femme toi?&quot;
&quot;<img src="/img/smileys/13.gif"> Non en fait mais allez, tenez je peux vous passer une carte au trésor si je voyage avec vous.&quot;
Trop, c'est trop. 
*STOMP*
Je ne vois plus le gnome à perte de vue. Home-Run.
&quot;Bon, on prend sa carte au trésor et on se casse.&quot;
&quot;Non.&quot;
Shelby O_______O WTF? C'est son job en plus!!!
&quot;Allez!&quot;
&quot;Non. Là tu abuses, on se barre et c'est tout.&quot;
&quot;Mais c'que tu peux être honnête...bon allez on se casse.&quot;
*5 heures après*
*6 combats. 6x80 xp (total : 480 xp accumulés), Shelby passe au niveau 5. 1000 bils accumulés. Shelby : augmentation de +1,5 partout en moyenne. Objets trouvés : Potions, bandages, Anneau de Force*
&quot;Et hop, un Anneau pour moi, héhé.&quot;
&quot;Non mais quel chanceux ce Ken...&quot;
&quot;Clair, Roy.&quot;
&quot;Bref, nous devons nous reposer pour la nuit, hum?&quot;
Nous installons donc un bivouac.
&quot;Bon, nous devons faire le point sur la répartition du budg...&quot;
&quot;On verra ça en ville.&quot;
&quot;Alors notre stratégie de combat...&quot;
&quot;Déjà programmée&quot;
&quot;Bon on se raconte nos vies autour du feu alors...&quot;
&quot;Ouais.&quot;
&quot;Mais avant...Spectre, la carte?&quot;
&quot;Finie!!! (ndlr =&amp;gt; Mise à jour sur les Extras de Jewel of Time)&quot;
&quot;Merci bien, je la consulterais plus tard. Qui commence?&quot;
Je me prépare à déballer ce que j'ai sur le cœur...de ma naissance jusqu'à ma venue jusqu'ici...
&quot;A vrai dire, le seul qui ait une histoire à raconter, ici, c'est Ken...&quot;
&quot;Ouaip&quot;
&quot;Je suis d'accord.&quot;
&quot;Très bien. Vous savez donc que je ne viens pas d'ici, mais du monde parallèle à côté?&quot;
&quot;Oui.&quot;
&quot;Très bien, ça fait gagner du temps. A vrai dire les mecs, j'ai énormément de chance d'être avec vous ce soir, à la pleine étoile, c'est, comment dire...nouveau, j'avais jamais ressenti ça avant.&quot;
&quot;?&quot;
&quot;J'ai donc vécu, jusqu'à ma venue ici, dans une ville de l'autre monde, qui est donc Nice.&quot;
&quot;Drôle de nom pour une ville.&quot;
&quot;Shelby, je pense que FangBourg, ça doit lui sembler drôle aussi.&quot;
&quot;Ah, oui.&quot;
&quot;Toute mon existence, j'ai du suivre une sorte de routine, en clair je passais mes journées soit enfermé dans une salle de cours avec des gens plus ennuyeux les uns que les autres. Non pas que j'étais fermé, au contraire j'allais beaucoup vers les gens. Mais ceux-ci tombent souvent en panne cérébrale quand tu parles 10 minutes d'un sujet intelligent. Je ne blague pas, j'ai même envoyé quelqu'un à l'hôpital comme ça.&quot;
&quot;Ken, as-tu essayé de comprendre ces gens avant de prononcer des jugements hâtifs comme ça?&quot;
&quot;Moi, oui. Eux, non. A vrai dire, ils se moquent de tout ce qui passe, d'ailleurs, ils se sont même moqués de mon nom. Sûrement pour évacuer une certaine frustration, mais le sujet n'est pas là. En fait, ce qui me faisait chier au fond de moi, c'était plutôt le fait de connaitre une vie répétitive. Si on m'avait dit que ma vie allait prendre un tournant pareil... Toutefois, il y a des gens que j'ai apprécié, et qui pensent comme moi. Mes amis, ma famille... j'aimerais que eux aient la chance de connaître ce que je connais en ce moment.&quot;
&quot;Ken, tu sais que tu risques ta vie au combat?&quot;
&quot;Je préfère nettement la perdre contre un noble adversaire qu'un singe sans âme.&quot;
&quot;Vu comme ça...&quot;
&quot;Pour finir, concernant ma vie personnelle...je suis orphelin (je vis chez ma tante), mes parents étant morts dans un braquage avec des singes et des gorilles impliqués dedans.&quot;
&quot;Désolé...&quot;
&quot;Nan, c'pas grave. Assez parlé de moi, parlez de votre vie un peu.&quot;
&quot;Euh, qui raconte les mecs? Shelby?&quot;
&quot;Je veux bien. Bon, nous sommes frères et nous sommes nés dans un village à côté de Fangbourg, qui n'existe plus. Celui-ci a été brûlé et saccagé par des monstres.&quot;
&quot;Ouch, je me plaignais et...je suis désolé <img src="/img/smileys/14.gif">&quot;
&quot;C'est rien...enfin, comme nous y avons perdus nos parents, notre grand frère, le sniper dont Dory t'a parlé, a pu prendre soin de nous. Mais étant plus jeunes, il nous a confiés à une amie et est parti à une expédition. Ayant atteint notre âge actuel (nous avons 18 ans chacun), on a voulu le rejoindre, donc on est parti à la caserne pour nos métiers, on a pu monter vite fait au niveau supérieur grâce à un parchemin très rare laissé par notre frère et...c'est là que tu nous a rencontré.&quot;
&quot;Compliqué.&quot;
&quot;En effet.&quot;
&quot;J'espère qu'on pourra le croiser, il est probablement encore dans la mine de la colline de Pouïze...&quot;
&quot;Mais je croyais que tu t'en foutais!!!&quot;
&quot;C'est pas ce que j'ai voulu dire! Chaque chose en son temps, Dory.&quot;
&quot;Pff, bon okay <img src="/img/smileys/45.gif"> &quot;
Soudain, nous entendons un bruit bizarre.
&quot;Vous entendez?&quot;
&quot;CHUT!!!&quot;
Un monstre sort du buisson derrière nous et nous fait face, mais OMG IL EST ENORME O___O...
_________________________________________________
Encore une sweet.
Désolé si la séquence du feu est chiante, mais il fallait poser l'histoire des protagonistes ^^. En plus j'avoue m'être mêlé un peu les pinceaux au sujet des histoires... hé oui, faut que ça soit cohérent!!!
La carte des jobs est prête, je la poste immédiatement. Bonne lecture!
Je lancerais prochainement un concours pour une carte du Monde de la Fic. Je posterais un chapitre sur ce sujet dans la fic appropriée ;-)
(HS 3615 Mylife : J'ai fait mes premières heures de conduite ce matin! C'est pas facile &amp;gt;__&amp;lt; (je sais on s'en fout mais j'avais envie!))
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Un monstre sort du buisson derrière nous et nous fait face, mais OMG IL EST ENORME O___O...
--------------------------------------------------
Et merde, dire qu'on voulait se reposer un coup...
Un ours bizarre, un grizzly peut-être, fait son apparition. Il fait au moins 2m50. Encore qu'il n'a pas l'air en pleine forme, il titube un peu en s'approchant.
Bon...
*Séquence comb...*
&quot;HAVOC KICK&quot;
Un gars venu de nulle part décroche un coup de pied si fort que la tête du grizzly fait un tour sur lui-même pour finalement...finir à terre O_O.
&quot;Mais qu'est-ce que...&quot;
&quot;Ah voilà donc où était ce grizzly. Il s'est échappé à mon combat. Cool, une dent de grizzly, voilà ce que je cherchais.&quot;
&quot;Je peux te poser deux questions?&quot;
&quot;Je t'en prie.&quot;
&quot;Déjà, qui es-tu, ensuite, pourquoi tu as besoin de cette putain de dent?&quot;
&quot;Déjà on se calme. Je m'appelle March Fangus, artiste martial reconnu, plus connu sous le nom de &quot;Fighter&quot; &quot;
&quot;Attend, je vérifie la carte...okay...Spectre?&quot;
&quot;Oui Ken?&quot;
Je vois que March a légèrement sursauté.
&quot;C'est quoi c'truc??&quot;
&quot;Je t'expliquerais. Bon, spectre, va me mettre cette carte des jobs à jour, t'a oublié le fighter.&quot;
&quot;Ah oui, juste, merci, je vais mettre ça à jour.&quot;
&quot;Revenons à toi. Pourquoi cette dent?&quot;
&quot;Je fais un collier de dents, pour un cadeau.&quot;
&quot;...&quot;
&quot;Ben quoi?&quot;
&quot;Rien. Tu dois aller où?&quot;
&quot;Medina&quot;
&quot;Tiens, on doit justement y aller, mais avant on va investir la base des Kleptodons et...&quot;
&quot;VOUS Y ALLEZ??? NON???&quot;
&quot;Si.&quot;
&quot;Punaise, une occasion pareille ne se représentera pas. Il se trouve que je dois l'investir pour trouver un trésor qui m'intéresse, je peux venir avec vous?&quot;
&quot;Je sais pas, t'a l'air plus intéressé par ce trésor que nous. Je vais y réfléchir et...&quot;
&quot;...les Kleptodons craignent les coups bien placés...&quot;
&quot;...c'est avec plaisir qu'on accepte. J'enrôle dans mon groupe : March Fangus&quot;
*March Fangus est désormais integré dans le Groupe de l'Elu (avec les avantages qui vont avec)*
&quot;<img src="/img/smileys/71.gif"> des avantages?&quot;
&quot;Oui, vois-tu...&quot;
*1h après des explications chiantes que je vais épargner aux lecteurs, vu qu'ils le savent déjà.*
&quot;<img src="/img/smileys/71.gif"> c'est super cette histoire de l'Elu et tout. Hey, je serais ravi de vous aider.&quot;
&quot;Alors c'est tout bon. Je suis Ken Magiss, voici Dory, Roy, Shelby Khuxtewan&quot;
&quot;Enchanté les gars.&quot;
Nous finissons donc par nous endormir autour du feu.
*Séquence sommeil*
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/uexU_bsS4p0" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
----------------------------------------------
*Changement de point de vue*
&quot;Et merde...je sais pas si j'aurais dû...j'fais quoi maintenant?&quot;
Nash erre en dehors de la ville. Il ne sait plus où il va, surtout qu'il est maintenant recherché par la Blonxy.
&quot;Mais un instant. Le gamin est sûrement en quête de la base des Kleptodons. Et qui dit Kleptodons, dit d'abord passage chez Nizardo. Je ferais mieux de me mettre en route dès maintenant.&quot;
La nuit tombée :
&quot;Je ne dois plus être loin...&quot; (ndlr : Nash a pris un autre chemin que le héros)
Nash marche toujours en direction du domicile de Nizardo, quand soudain :
&quot;GROOOOOOOOOOOOOOOOARIIIIIIIIIIIIIIIIIIRK&quot;
&quot;Hein? Quoi? O___O Que se passe-t-il&quot;
Devant lui se tient un homme, sur un dragon, tout vêtu de noir avec une capuche.
&quot;Nash, pour avoir trahi la Blonxy, je te condamne à mort. Ce dragon noir se chargera de ton exécution.&quot;
&quot;Et merde, un Inquisiteur de la Blonxy...Bon, j'imagine que je vais devoir l'affronter...&quot;
*Séquence combat*
(=&amp;gt;<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/uAmg88dJQd0" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
Nash utilise tout d'abord une sorte de loupe magique :
*Dragon Noir. Niveau 15. Faiblesse : Sorts Blancs*
*Passage à la 1ère personne pour le combat*
Et merde. Je ne suis que niveau 10 (merci mon entrainement quand même.). J'sais pas comment je vais faire, là.
Je lui fonce dessus et exécute une série de combos, qu'il a l'air de ne pas sentir.
*SHOT*
Le dragon m'expulse avec un coup de patte jusque contre un arbre. Punaise ça fait mal...
Bon, je crois que j'ai qu'une seule chose à faire : préparer une attaque.
Je prend donc une concentration (ndlr : certaines attaques nécessitent une concentration de l'énergie avant utilisation), pendant que le dragon s'approche de moi.
Merde, il s'approche! Vite, vite...
&quot;TONIC SONIC RUSH&quot;
Je réussis à former une brèche. Mais ça n'a pas l'air de l'affecter réellement.
&quot;ROAAAAAAAAAAAAAAR&quot;
*POUM*
*CRASC*
Il m'a envoyé contre un autre arbre, si fort cette fois-ci qu'il s'est brisé. Mon dos avec.
&quot;Aaaaargl...grrrr...&quot;
Je vois flou...rouge...mes mains brûlent...je n'en crois pas mes yeux, j'allais enfin utiliser le secret de l'art du berserker.
Je suis...aveuglé par la rage...
&quot;YAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAH&quot;
&quot;SONIC CARNAGE HELL FIRE&quot;
C'est...impressionant le nombre de coups que j'envoie. 
&quot;SONIC FINISH&quot;
Je saute en l'air...je retombe et je forme un cercle de feu suivi d'impulsions soniques.
&quot;...&quot;
Je mets 10 bonnes minutes pour m'en relever. On m'avait bien dit que c'était dangereux à utiliser, mais là...je ne sens plus mon corps. Mais le dragon a l'air mort, ou assommé, c'est l'essentiel.
&quot;Hey, l'Inquisiteur, c'est ton tour non?&quot;
&quot;Argl, euh, j'ai des choses à faire. Mais amuses-toi avec mon second dragon si tu veux.&quot;
&quot;ENFOIRE!!!!&quot;
Et il s'en va. Et merde, un second dragon, alors que je suis épuisé...
Je m'apprête à foncer vers lui quand soudain...
*ICE RAIN*
Une pluie de glaces apparaît et tue le dragon en un clin d'oeil!!!!!
Je me retourne, mais c'est...O________O
&quot;Un problème?&quot;
&quot;Tu...tu es...&quot;
&quot;Nizardo, c'est exact. J'étais de passage, encore heureux pour toi.&quot;
&quot;Oui, merci énormément!!!&quot;
&quot;Pourquoi ne viens-tu pas chez moi, tu as l'air complétement à plat...&quot;
&quot;Avec plaisir.&quot;
Nizardo et Nash continuent donc leur route...
------------------------------------------------
_________________________________________________
Pas courant comme fin de chapitre, hum?
Allez, encore une sweet, puis une mise à jour plus tard de la carte des jobs.
(3615 Mylife : Encore des heures de conduite ce matin. Décidément, j'ai hâte d'avoir mon permis moi... (comme ça j'irais écraser des Yoshis <img src="/img/smileys/41.gif">))
Bonne lecture
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Nizardo et Nash continuent donc leur route...
__________________________________________________
*Changement de point de vue*
&quot;*baille* Allez les gars, en route!!!&quot;
&quot;Euh attend, on prend notre *baille* petit déjeuner d'abord.&quot;
&quot;Ah ben oui.&quot;
Nous prenons donc le &quot;petit-déjeuner&quot; : des biscuits rassis et un jus de chaussette. C'est sûr, je pourrais défouler ma rage contre un monstre là.
*15 minutes plus tard* 
&quot;Bon, le bivouac est bien désinstallé, nous sommes tous prêts... en route!&quot;
&quot;ATTENDEZ!!!&quot;
&quot;Quoi?&quot;
&quot;J'ai...une épine dans le pied.&quot;
&quot;...&quot;
&quot;Ben quoi?&quot;
&quot;(chuchote) Super, la recrue, Ken...&quot;
Oui, effectivement...enfin du moment qu'il est bon en combat.
&quot;Bon, tu l'as retiré? En route maintenant!&quot;
Nous partons donc en direction de la mine, qui n'est plus qu'à un jour ou deux selon Dory.
Mais y'a encore des mystères à résoudre...
&quot;Spectre?&quot;
&quot;Oui Ken?&quot;
&quot;Comment ça se passe, les évolutions de métiers?&quot;
&quot;C'est pas compliqué. Quand tu atteindras un certain lvl, &quot;on&quot; te fera savoir que tu peux évoluer. Dans ce cas-là, t'iras dans un centre d'évolution où ils te feront passer des tests, si tu les réussis tu peux prétendre à une évolution de métier.&quot;
&quot;Ah, d'accord. Encore une chose, il nous faudrait une VRAIE carte du monde, pas la carte du Monde en mousse incomplète de Dory.&quot;
&quot;Je vais y travailler, c'est pas une tâche simple tu sais...&quot;
&quot;Oui je comprends.&quot;
&quot;Bon, j'envoie des Spectrocartographes pour me dessiner un plan grossier du Monde, après quoi je ferais une carte au propre (ndlr : Concours prochainement lancé sur la fic des Extras)&quot;
&quot;Okay...&quot;
Soudain, nous approchons d'une forêt...
&quot;Je connais cette forêt!!!&quot;
&quot;Ah, et alors?&quot;
&quot;Hé bien cette forêt est assez particulière. Néanmoins il paraît qu'il y a un objet dedans, indispensable pour l'attaque de la base des Kleptodons.&quot;
&quot;Dory, tu ne nous avais pas dis ça...&quot;
&quot;Désolé les mecs, j'ai complétement oublié ce passage. Mais oui, il a raison. En fait, Nizardo aurait été capable de nous envoyer le chercher ici.&quot;
&quot;Ben bravo...Y'a encore des choses que t'a oublié?&quot;
&quot;Calmes-toi Ken.&quot;
&quot;Non toi ta gueule Shelby. Il n'arrête pas d'oublier des choses capitales, j'en ai marre! Et...&quot;
&quot;PUTAIN MAIS VOS GUEULES A LA FIN!!!&quot;
*...*
L'intervention de Roy a coupé court à la conversation, tout d'un coup.
&quot;Bon, on va investir cette putain de forêt et...&quot;
&quot;GRAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA!&quot;
*SHOT*
Urg, j'ai pris un sale coup là. Le temps de reprendre mes esprits et le monstre est déjà après moi. J'ai juste le temps d'esquiver.
&quot;Mais c'est quoi ce truc???&quot;
&quot;Le gardien de la forêt. On doit le battre si on veut passer.&quot;
&quot;Mais ils en ont pas marre que je leur casse la gueule à chaque fois?&quot;
&quot;Ken, tes chevilles...&quot;
&quot;Ta gueule et LET'S GO!!!&quot;
*Séquence combat activé*
(Now : <div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/UxtPCpPUCdw" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
Whoa, ce gardien est grand, énorme même. O_O Merde il fait rentrer deux mini-acolytes, punaise...
&quot;SCAN&quot;
*Arcrot. Niveau 10. 800/800 PV. 100/100 PM. Faiblesse : Feu.*
*Tiny Arcrot. Niveau 6. 250/250. 50/50 PM. Faiblesse : Feu*
Bon, on ne va avoir aucun mal a éliminer les petites merdes, mais pour Arcrot, ça va être du sport.
&quot;FIRE ARROW&quot;
Roy envoie une flèche de feu en direction d'un des mini-acolytes. Celui-ci est presque mort.
Je fonce donc dessus et lui balance une Estocade puissante. Hop, un monstre en moins!
*DOUBLE SHOT*
*CRASC*
Et merde, c'est quoi cette manie de toujours m'envoyer sur les arbres...
&quot;Urgl, fils de...&quot;
Argl, ces monstres ont profité de ma satisfaction ponctuelle pour me faire une attaque croisée. Bon, ça va pas se passer comme ça!!!!
*DAZING SHOT*
L'Arcrot est étourdi!! Parfait, génial Shelby, on a juste à achever le mini acolyte et...
&quot;ET MERDE!!!!&quot;
&quot;Quoi Roy?&quot;
&quot;L'acolyte que tu viens de tuer...il est en train de se relever.&quot;
&quot;Et meeeeeeerde.&quot;
Mais oui, je suis bête!!! Ces arbres doivent avoir la faculté de revivre grâce à la terre!!! 
&quot;Bon, quelqu'un a une idée?&quot;
&quot;Ken, Roy, March, vous pouvez les retenir 5 minutes, le temps que je trouve un plan?&quot;
&quot;Pas de problème.&quot;
Merde, ils commencent à s'énerver.
&quot;HAVOC PUNCH&quot;
Le mini-monstre qui vient de se lever est à présent assomé. 
Je fonce vers l'autre acolyte, en enchainant une Taillade + une Estocade puissante (ndlr : les techniques peuvent s'enchaîner en crescendo.) suivi d'une flèche de feu de Roy. Un monstre de moins, qui va ressusciter dans 2 secondes.
&quot;Les gars, j'ai envie d'essayer quelque chose.&quot;
&quot;T'as trouvé Shelby?&quot;
&quot;Oui, je vais brûler la parcelle de terre où on est. Mais comme je vais sûrement me faire attaquer, il va falloir utiliser un combo à l'unisson.&quot;
&quot;On n'a pas appris à faire une telle chose...&quot;
&quot;T'inquiètes, j'ai tout prévu. Voici une capsule de combo à l'unisson artificielle. Jetez-là par terre, une fumée en sortira et les mouvements viendront tout seul. C'est déconseillé à faire d'habitude, mais là c'est un cas d'urgence...&quot;
&quot;Bien.&quot;
Je prends donc la capsule, les monstres restent étonnamment calmes, j'en ai presque peur.
&quot;Merde, ils sont trop calmes...mais, qu'est-ce que... SAUTEZ!!!!!&quot;
Ce qu'on fait à l'instant. Punaise, ces arbres veulent nous retenir avec leurs racines!!! Les salauds!!!
&quot;VITE, LANCE LA CAPSULE KEN.&quot;
Je la casse donc par terre, en me demandant ce que...mais...mes membres bougent tout seul!!!
&quot;NOVA ARROWS KICKPUNCHING THRUST&quot;
On gueule tous ça sans raison apparente. Enfin si, mes membres exécutent les actions pendant que je réalise ce qui est en train d'arriver.
Ce que je vois est tout simplement incroyable. Pendant que j'envoie 5 Taillades, 7 flèches de feu partent en direction du terrain, pendant que March envoie une série de combos impressionnants. 25 coups consécutifs, je crois.
Tout d'un coup, je me mets à foncer...
&quot;FIREHELL SHOTS&quot;
J'envoie des coups enflammés O_O. Puis tout d'un coup, plus rien.
Je me relève, reprenant le contrôle de moi-même, et ce que je vois me laisse sans voix.
C'est bien simple, la combinaison de mes coups enflammés et de l'utilisation du matériel de Shelby a amplifié l'incendie, la forêt est en flammes, en plus les arbres sont à terre et desséchés, y compris l'Arcrot...
*Séquence combat terminée*
&quot;Mon Dieu, mais qu'est-ce qu'on a fait????&quot;
&quot;Shelby, t'a été crétin sur ce coup-là. Tu n'avais donc pas prévu cela?&quot;
&quot;Non, je...&quot;
&quot;Ta gueule, c'est bien de toi de nous proposer des plans foireux et...&quot;
&quot;BON MAINTENANT VOS GUEULES. JE SUIS TOUJOURS LA A VOUS SORTIR DU PÉTRIN, JE NE PEUX PAS TOUJOURS ÊTRE PARFAIT, J'EN AI MARRE MAINTENANT, SI C'EST ÇA JE VOUS LAISSE DANS LA MERDE MOI!!!!&quot;
&quot;...&quot;
&quot;Désolé, Shelby, je...&quot;
&quot;Non Ken, je m'excuse...je devrais mieux préparer mes plans...la forêt est en train de partir en flammes <img src="/img/smileys/14.gif">&quot;
Soudain, on entend quelque chose bouger.
&quot;Merde, l'Arcrot est encore en vie.&quot;
&quot;Attendons de voir ce qu'il va faire!!!&quot;
Le monstre en question se relève, et...et O___________O INCROYABLE!!!!
De ses dernières forces, il revitalise tout simplement la terre et étouffe la source des flammes en projetant de l'eau (probablement de l'eau stockée) en masse hors de la terre, éteignant ainsi le reste de l'incendie. Il meurt ainsi...
Nous devrions, franchement, reconsidérer notre point de vue sur les monstres...Je veux dire, &quot;monstre&quot; chez nous veut forcément dire &quot;mauvais&quot;, et là, son action vient simplement de casser notre point de vue. Il protège simplement la forêt. Nous, sous prétexte que nous sommes le groupe de l'Élu, nous nous sentons tout permis sur eux pour sauver le monde. A quoi bon se donner bonne conscience ainsi si on n'est même pas foutu d'éviter des ravages tel que cet incendie?
&quot;L'accès de cette forêt nous est ouvert. Entrons.&quot;
&quot;Non.&quot;
&quot;Comment ça non, Ken?&quot;
&quot;Non! Vous avez bien vu comment on est parvenu à cette finalité. On a failli cramer cette forêt, vous vous rendez COMPTE????&quot;
&quot;Fait pas ton écolo et vient. Il nous faut cet élément, non?&quot;
&quot;Je sais, mais...&quot;
&quot;Tu veux reconsidérer la situation?&quot;
&quot;Franchement, oui. Établissons le camp ici. Je vous ferais part de ma décision demain.&quot;
&quot;Pff, on perd le temps là. Bon, si tu veux.&quot;
-----------------------------------------------
*Changement de point de vue*
&quot;Voilà, nous sommes arrivés chez moi.&quot;
&quot;En un jour seulement? C'est rapide!!!&quot;
&quot;Je sais. C'est un raccourci à moi.&quot;
Nash et Nizardo entrent donc dans le domicile de ce dernier. 
&quot;Bon, installes-toi. Et racontes-moi ce qui t'amène ici.&quot;
&quot;Merci. Bon, tu te doutes que, par ici, il y a la base des Kleptodons?&quot;
&quot;Je sais, et?&quot;
&quot;Tu vas avoir de la visite. Un gamin et son groupe te cherchent pour avoir l'aide pour investir leur base. Je le cherche, c'est pour ça que je suis venu vers chez toi, pour les attendre.&quot;
&quot;Putain, ils en ont pas marre de venir me chercher pour leur intérêt? Cette fois-ci c'est non, j'en ai marre de tous ces aventuriers en herbe qui croient entrer facilement comme bonjour.&quot;
&quot;Mais, c'est qu'il s'agit du groupe de l'Elu et...&quot;
&quot;Pardon?&quot;
Nizardo reste figé.
&quot;Oui oui. Il y a même un trio de frères avec eux. Kixtewun...Kouxtewan...&quot;
&quot;Khuxtewan?&quot;
&quot;C'est ça!!!!&quot;
&quot;Merde, Dory...&quot;
&quot;Tu le connais?&quot;
&quot;Son frère est venu me demander de l'aide...mais franchement, je ne sais pas à quoi il ressemble lui. Bon, de toutes façons, on ne peut qu'attendre, non?&quot;
&quot;Oui.&quot;
&quot;Occupons-nous pendant ce temps. Tiens, faisons une partie de Magic Poker.&quot;
Nash et Nizardo s'occupent donc en attendant nos héros.
------------------------------------------------
Sweet.
La façon de finir mon chapitre est bidesque, mais bon, j'ai pas trouvé mieux, désolé.
Sinon, oui, le concours de la carte du Monde sera lancé, et je posterais un nouveau chapitre dans les extras dès que le chap 20 est atteint.
Bonne lecture.
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Nash et Nizardo s'occupent donc en attendant nos héros.
-----------------------------------------------------
*Changement de point de vue*
Mais, au fait, avec toute cette agitation...il n'y a pas eu de rapport de combat...
*Ah oui, avec toute cette ambiance...*
*1300 points d'expérience gagné. Niveau 6 atteint pour Shelby, Niveau 8 atteint pour Dory, Niveau 7 atteint pour Ken, Niveau 10 atteint pour March, Niveau 7 atteint pour Roy. Moyenne de +2 partout pour : Shelby, Roy, Dory. Moyenne de +3 pour : Ken, March. 1500 bils. Objets : 2x parchemin amélioration armure pour niveau 7, Baguette en bois d'Arcrot. Nouvelle technique pour March et Dory : Pied Circulaire, Hausse de Défense.*
WTF??? March est niveau 10??
&quot;March???&quot;
&quot;Ben oui, j'suis pas un faible moi...&quot;
&quot;On l'aurait cru tout à l'heure.&quot;
&quot;Ta gueule!&quot;
Dory, quant à lui, doit être content de ce qu'on a obtenu.
&quot;Merde, c'est une baguette de base pour les mages verts&quot;
&quot;<img src="/img/smileys/39.gif"> t'a pas de veine sur ce coup-là.&quot;
&quot;Je peux tout de même le garder.&quot;
&quot;Mouais...&quot;
Shelby se dirige vers moi.
&quot;Tu as pris une décision pour la forêt?&quot;
&quot;Je pense que oui.&quot;
&quot;Plutôt rapide, on n'a même pas établi le camp...&quot;
&quot;Ta gueule. Bon, je décide qu'on y va pour le bien de notre mission MAIS, au moindre nouveau dégât de la forêt, on part d'ici et on trouvera un autre moyen pour la base des Kleptodons.&quot;
&quot;C'que tu peux être profond et chiant.&quot;
Nous entrons donc dans la forêt. L'arbre a apparemment tout prévu, il a barré l'entrée de la forêt avec des embranchements.
&quot;Putain...vraiment un fourbe ce gardien. Bon, on brûle tout ça et...&quot;
&quot;Non.&quot;
&quot;Comment ça non? T'en a pas marre de nous faire perdre du temps avec tes conneries, Ken?&quot;
&quot;Il y a sûrement un autre moyen...&quot;
&quot;...Bon, c'est quoi ta bonne idée?&quot;
Là, il me pose une colle. Quoique, je pense que j'ai trouvé quelque chose!
&quot;Roy, tu as de la corde sur toi?&quot;
&quot;Toujours, tout comme bon arbalétrier. Pourquoi?&quot;
&quot;Envoie deux flèches encordées par dessus la barrière.&quot;
&quot;T'es taré, non? Tu as vu la taille de la...&quot;
&quot;Essaie quand même!!!&quot;
&quot;TWICE ARROW&quot;
Contrairement aux doutes de Roy, les flèches accrochent le sommet de la barrière et nous permet ainsi de passer.
&quot;Les gars...juste avant de foncer bêtement...vous ne pensez pas que vous allez tomber pile sur ce qu'on cherche, hein?&quot;
&quot;Euh...&quot;
&quot;Pfff <img src="/img/smileys/30.gif">, bon je vous explique ce qu'il y a de l'autre côté. Pour faire court, c'est un labyrinthe, mais il a moyen de ne pas se perdre.&quot;
&quot;Lequel?&quot;
&quot;De un, on laisse trainer une très longue corde, que j'ai en ma possession jusqu'à notre destination. De deux, vous verrez sans doute des terriers sur le chemin. Il faut lancer une pierre dessus et un animal bizarre vous indiquera le chemin. Toutefois, il se réfugie toujours dans les terriers les plus proches. Il faudra alors répéter l'opération.&quot;
Alors là...
&quot;Non mais c'est obligé qu'il y ait des embûches aussi farfelus dans notre quête?&quot;
&quot;'Sais pas, demande à l'arbre qu'on vient de tuer là-bas...&quot; 
&quot;Hin hin...&quot;
Nous grimpons donc la barrière.
&quot;Et tu sais ce qu'il y a au bout, March?&quot;
&quot;Je n'en sais rien... c'est plutôt à vous de me répondre. Moi je connais seulement le procédé de la forêt.&quot;
&quot;Tsss...&quot;
Nous sautons de l'autre côté et ce que nous voyons est tout simplement...incroyable...
Il y a une quinzaine de chemins, qui doivent sûrement mener à une autre quinzaine de chemins, et ainsi de suite...je crois que le concepteur de ce labyrinthe est un véritable psychopathe...
Et pourquoi ce foutu spectre ne pourrait pas non plus nous montrer le chemin?
&quot;Parce que, tout simplement, j'suis pas un Dieu, je connais pas cette forêt&quot;
&quot;Ça t'amuses de lire dans mes pensées?&quot;
&quot;Oui. Bon, j'te laisse, j'ai ta carte du Monde à faire moi.&quot;
Je ramasse donc une pierre par terre, et m'apprêtes à lancer une pierre contre le terrier quand soudain...
&quot;GROAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAWL&quot;
O__________O Mais c'est quoi ces monstres?
&quot;Ah, ça. Vous inquiétez pas, on s'en charge en deux secondes.&quot;
&quot;March, t'es taré ou quoi? Ils sont énormes et...&quot;
&quot;Roh arrêtes Ken, ce sont seulement des Big Foot.&quot;
&quot;Mouais...LET'S ROC...&quot;
&quot;Non mais qui t'a dis qu'on allait les combattre?&quot;
&quot;Mais, tu viens de dire qu'on allait s'en charger et...&quot;
March va vers eux, leur parle en une langue incompréhensible...
et il s'en VONT O________O
&quot;Qu'est-ce que tu leur a dit?&quot;
&quot;Oh rien de spécial. Je leur ai juste dit qu'on leur voulait aucun mal. C'est des monstres sensibles les Big Foot. Va falloir arrêter de foncer dans tout ce qui n'est pas humain, les gars...&quot;
Là, il n'a pas tort...
Je jette donc la pierre dans le terrier, un monstre effectivement bizarre (un condensé singe-écureuil) en sort, nous fait un doigt d'honneur et se dirige vers un des chemins, que nous nous apprêtons à prendre, puis rebelote au chemin suivant, ainsi de suite jusqu...
*GREEN SHOT*
*SHOT* *CRASC*
March, qui était devant, se fait projeter contre un arbre. Bon, pour une fois que ce n'est pas moi...
&quot;March, je te croyais plus agile que ça et...&quot;
&quot;SILENCE! Vous vous croyez où? Vous avez failli décimer la forêt en brulant le gardien, vous outrepassez la barrière et en plus vous voulez me piquer MON trésor?&quot;
Tout d'un coup, je me sens bien mal d'être ici...
&quot;Écoutez, je suis désolé pour ces dégâts, mais nous avons absolument besoin d'un objet situé au bout du labyrinthe pour une quête et...&quot;
&quot;Les Kleptodons?&quot;
&quot;Oui.&quot;
&quot;...Rien à foutre!!! Sortez de ma forêt ou vous en paierez les conséquences!!!&quot;
&quot;Désolé, mais nous le prendrons de gré ou de force.&quot;
&quot;Alors il en sera ainsi. EN GARDE!&quot;
*Séquence combat*
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/ueGePPzGYqM" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
Il s'élance à toute vitesse sur nous.
Il tente de me projeter mais j'esquive sur la droite tout en lui envoyant une Estocade cinglante. Il titube!
&quot;SCAN&quot;
&quot;DAZING SHOT&quot;
&quot;BLIND ARROW&quot;
*Gardien de la Forêt. Niveau 13. 750/750 PV. 100/100 PM. Craint le feu et la glace.*
 
Je me glisse derrière lui et lui enchaine une Taillade et une Estocade Puissante.
&quot;STEAL MONEY&quot;
&quot;Shelby, c'est pas le moment...&quot;
&quot;Désolé...&quot;
&quot;FIRE ARROW!&quot;
&quot;FLAME KICK!&quot;
Ces deux attaques de feu ont flambé l'ennemi apparemment.
*Altération de statut pour Gardien de la Forêt : Brûlé. Défense en baisse, Perte de vitalité.*
&quot;C'est tout bon ça, achevons-le, et...&quot;
&quot;Hin hin, pas mal. Mais vous croyez m'avoir vaincu?&quot;
Des racines sortent du sol et nous saisissent de partout, y compris nos cous. Putain, ça nous apprendra à être aussi arrogants.
&quot;Vos vies ne tiennent qu'à un fil maintenant. Je vous donne une dernière chance. Partez, ou je vous tord le cou.&quot;
&quot;JAMAIS!&quot;
Juste après le cri de March, les étreintes se sont tout de suite resserrés. C'est la fin... Même la lumière blanche ne voulait pas venir.
Mais soudainement, il arrive quelque chose d'incroyable...March a l'air d'entrer dans un état second.
&quot;BEAR MODE&quot;
&quot;FURY KICKPUNCHING&quot;
March se libère sauvagement de son étreinte et une scène d'une innommable violence est en train de se produire sous mes yeux.
Ses coups se veulent si forts que le Gardien se décompose à vue d'oeil. Je crois que c'est fin...
&quot;Pas mal petit, mais si tu crois que...&quot;
Putain il est tenace O_O. Shelby apparait derrière lui et lui jette une fiole, qui se brise sur lui et répand un liquide bizarre.
&quot;FIRE ARROW&quot;
Et là, en l'espace d'une seconde...
Des flammes jaillissent jusqu'à l'extérieur de la forêt, ne laissant que des cendres au lieu du Gardien.
*Séquence combat terminée*
*1400 points d'expériences. Niveau 8 atteint pour Ken, niveau 9 atteint pour Dory. Nouvelle technique pour Ken : Estocade foudroyante. 1900 bils.*
__________________________________________________
Encore une sweet.
Apparemment, je suis gagnant du concours. Ce qui m'étonne, vu la tournure que prend ma fic. Personnellement, je sais pas pourquoi, j'ai l'impression que ma fic se dégrade vraiment.
Si vous avez aussi cette impression, faites le moi savoir, parce que là...
Enfin, bonne lecture quand même. Et n'oubliez pas le concours de la carte du monde <img src="/img/smileys/36.gif">
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Des flammes jaillissent jusqu'à l'extérieur de la forêt, ne laissant que des cendres au lieu du Gardien.
*Séquence combat terminée*
*1400 points d'expériences. Niveau 8 atteint pour Ken, niveau 9 atteint pour Dory. Nouvelle technique pour Ken : Estocade foudroyante. 1900 bils.*
---------------------------------------------------
Shelby (ndlr : L'interface de dialogue a été changé suite à la demande.) : &quot;Bon, reprenons la route. Let's g...&quot;
Ken : &quot;Non.&quot;
Shelby : &quot;Mais quoi encore?&quot;
C'en est trop. D'abord l'incendie manqué de la forêt, ensuite le meurtre de l'arbre-gardien de la forêt, et maintenant ça...
Ken : &quot;Mais vous ne vous en rendez pas compte? Juste pour un trésor, voilà où nous en sommes rendus...&quot;
Shelby : &quot;Mais qu'est-ce que tu peux être intègre à la fin! Dis, on n'avait pas le choix, tu sais?&quot;
March : &quot;Exactement. Puis tu sais, il allait nous tuer, hein!&quot;
Ken : &quot;Oui mais non! Nous nous disons sans cesse que nos actions sont pour la bonne cause, mais à quoi bon si on n'est même pas foutus d'éviter des situations comme ça?&quot;
March : &quot;Bon, on va le prendre autrement. Regarde, le trésor, si on le laisse tomber, quelqu'un d'autre va le prendre pour, peut-être, en faire une utilisation malsaine. C'est pas mieux, je pense.&quot;
Il n'a pas tort, là. Mais ça ne suffit pas pour me faire oublier ce qui s'est passé.
Ken : &quot;Bon, okay, on peut y aller. Mais pitié, la prochaine fois, essayons d'éviter au maximum ce genre de situation, d'accord?&quot;
Shelby : &quot;Roh punaise...bon allez on y va!!!&quot;
Ce Shelby...je ne comprends pas. Autant il est essentiel à notre groupe, autant il est vraiment insensible à tout ce qui se trame autour de lui. M'enfin, je tâcherais d'en discuter avec lui.
Je jette donc de nouveau une pierre dans le terrier, pour que l'animal bizarre en sorte et nous guide.
6 pierres plus tard, nous nous retrouvons donc devant un coffre, béant, de l'air de nous dire &quot;Bon, t'attends quoi pour m'ouvrir, là?&quot;
Shelby : &quot;J'y vais!&quot;
Il triture donc la serrure du coffre pour l'ouvrir.
March : &quot;Beau métier, hein?&quot;
Shelby : &quot;Je t'emm...&quot;
Ken : &quot;Bref. Dis moi March, c'était quoi ce &quot;Bear mode&quot; dans la bataille?&quot;
March : &quot;Ah ça. C'est une spécialité des Fighters. En fait, nous pouvons adopter, avec l'adrénaline accumulé, la caractéristique bestiale de l'animal concerné en pleine bataille. Rapidité, force... cela peut être très utile en combat, comme tout à l'heure. Mais c'est tout de même limité, par rapport à l'adrénaline justement. Et en contrepartie, j'ai moins de techniques que les autres jobs.&quot;
Ken : &quot;Ah, je vois.&quot;
Shelby finit donc de crocheter la serrure, et en sort des objets étranges. Des piquets avec des cristaux au bout.
Ken : &quot;Euh, c'est une blague? On a parcouru tout ce chemin pour récupérer des piquets?&quot;
Dory : &quot;Bah, si Nizardo en a besoin...&quot;
Ken : &quot;Bah il s'emmerde pas le Nizardo, tiens.&quot;
Roy : &quot;Fais attention à ce que tu dis, il s'agit d'un des plus grands mages noir du continent en ce qui concerne la Glace...&quot;
March : &quot;Hem...les gars, je crois qu'on a un gros problème...&quot;
Roy : &quot;De quoi s'agit-il?&quot;
March : &quot;Ben, retournez-vous!!!&quot;
Je me retourne aussi et...O______O Amazing!!!
Tous les chemins sont condamnés par des barrières similaires à celui de l'entrée de la forêt, avec des ronces aux sommets.
Merde, merde, merde!!! Là, on est dans un beau piquier et...
&quot;Ben alors les mecs, on est tombé sur un trésor empoisonné?&quot;
Qu'est-ce que...
Je distingue un groupe de trois personnes. Ce qui m'a frappé chez celui qui semble être le meneur, c'est sa similitude avec Nash : Il porte aussi une épée de deux mètres!!!
Ken : &quot;Putain c'est qui eux?&quot;
&quot;Ne soit pas si agressif! Je suis Aradied, mercenaire, Berserker de profession, et voici Droran, dresseur, et Conan, mage vert (ndlr : Il sera fait mention plus tard de la &quot;Pierre des métiers&quot;)&quot;
Ken : &quot;Okay, mais ça ne me dit pas ce que vous faites là, toi et ta bande de guignols.&quot;
Droran : &quot; <img src="/img/smileys/15.gif"> JE VAIS TE MONTRER QUI C'EST LE GUI...&quot;
Aradied : &quot;Allons, calmes-toi Droran. De toutes façons, ils vont nous filer le trésor bien gentiment, et partir d'ici avec le sourire, ou pas en fait!&quot;
Ken : &quot;Bon, je résume...vous nous avez suivis jusqu'ici, ton mage vert s'est emmerdé à fabriquer ces barrières pour nous bloquer, et tu veux, ton groupe et toi, nous piquer le trésor, c'est ça?&quot;
Aradied : &quot;<img src="/img/smileys/69.gif">, je vois que t'arrives à réfléchir, tu veux un sucre?&quot;
Ken : &quot;Il faudra nous passer sur le corps pour avoir ce trésor!!&quot;
Aradied : &quot;Bon, si t'as envie de mourir...LET'S GO!!!!!!!&quot;
*Séquence combat activée*
________________________________________________
Une nouvelle suite!!
Tout d'abord, désolé du temps que j'ai mis, mais le manque d'inspiration + les cours...<img src="/img/smileys/14.gif">
Ensuite, un énorme merci à Droran pour la carte. (D'ailleurs, il se peut que j'ai besoin de toi pour la mise à jour de la carte, si t'es d'accord ^^).
Et enfin, bonne lecture!!
PS : Pour ceux qui n'ont pas suivis, y'a plus de concours sur la carte du monde, hein <img src="/img/smileys/1.gif">
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Encore une fois, non, je ne vous ai pas oublié ^^ seulement, j'ai des révisions en ce moment en vue du bac...(+ l'inspiration qui ne vient pas...)
Enfin, ça ne m'empêchera pas de vous pondre une sweet ce week end <img src="/img/smileys/1.gif">
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*Séquence combat activée*
---------------------------------------------
<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/UxtPCpPUCdw" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>
&quot;SCAN&quot;
*Droran Spellchecker. Dresseur. Niveau 14. 1300/1300.*
*Aradied Brayan. Berserker. Niveau 15. 1000/1000
*Conan Nanoc. Mage vert. Niveau 11. 750/750. Faiblesse : Feu.* 
Bon, ça ne va pas être du gâteau, m'enfin...
Je fonce donc sur Aradied, en enchainant directement une Taillade et une Estocade puissante. Mais celui-ci esquive assez facilement et me fonce dessus...
&quot;FIRE ARROW&quot;
&quot;HAVOC KICK&quot;
Aradied se fait stopper sur le coup, pendant que je lui mets une Estocade cinglante.
Shelby : &quot;Ken, le dresseur...&quot;
Ken : &quot;Quoi?&quot;
Shelby : &quot;Il faut battre le dresseur d'abord!!! Il va nous poser le plus de problèmes...&quot;
Ken : &quot;Allez-y, je m'occupe d'Aradied&quot;
Aussitôt dit, je refonce vers Aradied en lui envoyant une Estocade Foudroyante après quelques coups. 
Aradied : &quot;Humpf, c'est tout ce dont tu es capable? Ça va être plus facile que prévu, et puis, t'a pas oublié quelqu'un?&quot;
Merde, le mage v...
*TRANSFIX BRAMBLE*
Mais qu'est-ce que...je n'arrive plus à bouger!!!
Aradied : &quot;Hin hin, prépare-toi à souffrir comme tu n'a jamais souffert!!!&quot;
Aradied fonce donc en ma direction..
*DEATH ROUNDABOUT*
Soudainement, je ne comprend plus ce qui m'arrive...
En effet, Aradied tourne si rapidement autour de moi en me donnant des coups que je ne sais plus où est ma douleur la plus récurrente. Je commence à devenir confus, mes douleurs sont si fortes que je commence à ne plus les sentir...
Je commence à m'effondrer, sous les yeux d'Aradied qui a finit sa technique...
*Blackout de Ken, point de vue de March*
Avec l'aide de Roy et de Shelby, sous les sorts de soutien de Dory, on vient de finir le monstre invoqué.
*FIRE ARROW*
*DAZING SHOT*
Je me retourne, avant d'attaquer, afin de voir si Ken va bien...
Mais qu'est-ce que...O______O OMG!!!!
March : &quot;KEN, NON!!!!!&quot;
Aradied : &quot;Et si! Dis, c'est tout ce qu'il vaut l'Élu? Un peu faiblard, tout ça...&quot;
C'en est trop...Non content d'être plus fort que nous, il ose en plus se la péter!!!!
Je fonce vers lui en exécutant quelques combos avant de lui envoyer un Pied Circulaire, qui l'étale au sol.
Aradied : &quot;Ouch...pas mal!!! Maintenant, fini de rire!!! Tu vas voir ce dont un Berserker de ma trempe est capable!!!&quot;
Son épée commence soudainement à devenir rouge vif, il fonce ensuite sur moi.
*NERVOUS SHOTS*
Il envoie quelques coups, que j'esquive sans difficulté.
Vu qu'il veut jouer à ça, j'active donc mon mode Ours.
March : &quot;FURY KICKPUNCHING&quot;
Après une quinzaine de coups, Aradied commence à flancher. C'est un duel qui s'annonce assez dur...
*Du côté du trio Dory/Roy/Shelby*
Roy : &quot;Il est passé où March???&quot;
Shelby : &quot;Il est en train d'aider Ken. Bon, on a un autre souci je crois.&quot;
En effet, pendant que Conan harcèle Roy, Shelby s'occupe du Dresseur.
Droran : &quot;Et merde, j'ai plus de monstres...Bande d'enfoirés!!!&quot;
Shelby : &quot;Je suppose que tu vas t'enfuir?&quot;
Droran : &quot;Même pas.&quot;
Droran fonce donc en direction de Shelby en prenant la forme d'une panthère.
Shelby : &quot;Les dresseurs peuvent faire ça???&quot;
Droran : &quot;Ouais, mais je suis plus faible que le monstre en question. Fini de discuter, en garde!!!&quot;
Droran fonce donc en direction de Shelby..
*BITE* (ndlr : je préfère préciser que ça veut dire &quot;mordre&quot; en anglais, hein.)
*BLOOD SHOT*
Shelby esquive et lui ouvre une plaie assez grande. Si bien qu'il en échappe beaucoup de sang.
Droran : &quot;Et merde, espèce de...&quot;
*BLIND ARROW*
Shelby, profitant de cette aubaine, fonce vers la panthère en lui administrant plusieurs coups sanglants après quelques combos.
Droran : &quot;Raah...j'aurais jamais dû me mettre en panthère!! Je sors de la zone de combat, mais on se reverra!! *urgl*&quot; 
Shelby : &quot;Pfuh, trop simple! Occupons-nous maintenant de Co...&quot;
Roy tire soudainement une série de flèches sur Conan.
*FIRE ARROW*
Le mage vert prend feu, et finit lui aussi par sortir de la zone de combat.
*Retournons au point de vue de March*
Merde, ce type est trop fort...
March : &quot;*HAVOC PUNCH*&quot;
        &quot;*HAVOC KICK*&quot;
Aradied recule encore sous le choc. Nous sommes tous deux essouflés, moi plus que lui je pense...
*BLIND ARROW*
*BLOOD SHOT*
Les attaques de Roy et de Shelby n'y font rien, il n'a pas l'air de sentir grand-chose...L'issue du combat m'est bien sombre...
Soudainement, je vois Ken qui émerge derrière. La lueur dans ses yeux...elle m'est familière...
*JEWEL THRUST*
A partir de ce moment, tout se passe très vite. Ken transperce la jambe d'Aradied, celui-ci se mets à &quot;briller&quot; de douleurs, avant de s'effondrer à genoux. Ken retire son épée et enchaine Aradied sur le sol, avant de tenter de le finir.
Aradied : &quot;Pitié, j'abandonne...c'est donc ça la force de l'El...&quot;
Ken : &quot;TA GUEULE!!! TU AS VOULU TOUS NOUS TUER JUSTE POUR UN STUPIDE TRESOR!!! MEURS!!!!&quot;
Roy : &quot;KEN, NON!!! EPARGNES-LE, JE PENSE QU'IL A COMPRIS LA LEÇ...&quot;
*SLASH*
Roy : &quot;Argl, mais t'es MALADE???&quot;
Ken : &quot;Personne ne s'interposera!!! JE VEUX SON SANG!!!&quot;
Je m'élance dans sa direction en le retenant tant bien que mal...
Ken : &quot;MAIS LACHES-MOI!!! IL A VOULU NOUS TUER MERDE, IL NE MÉRITE QUE LA MORT!!!&quot;
March : &quot;Ken, je suis désolé...&quot;
Je l'assomme donc d'un coup de poing sur la tête. 
Shelby : &quot;On vous épargne, mais allez-vous en maintenant!&quot;
Aradied : &quot;Vous me le paierez, on se reverra!!&quot;
*Fin de la séquence combat*
*2100 points d'expérience gagnés. Niveau 9 atteint pour Ken, niveau 7 atteint pour Shelby, Niveau 8 atteint pour Roy. Moyenne de +3 partout. Techniques apprises par Roy et Shelby : Flèche empoisonnée, Rupture des tendons(jambes).*
____________________________________________
Bon bah voilà la sweet.
Je sais, j'ai mis énormément de temps, mais avec les révisions, tout ça (+ le manque d'inspiration)...
M'enfin, je vais me rattraper en ce long week-end!!!  
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*Fin de la séquence combat*
*2100 points d'expérience gagnés. Niveau 9 atteint pour Ken, niveau 7 atteint pour Shelby, Niveau 8 atteint pour Roy. Moyenne de +3 partout. Techniques apprises par Roy et Shelby : Flèche empoisonnée, Rupture des tendons(jambes).*
--------------------------------------------------
*Toujours au point de vue de March*
Le groupe d'Aradied s'enfuit donc au loin, après ce combat.
Dory : &quot;Il s'est passé quoi avec Ken?&quot;
March : &quot;J'en sais rien moi, il s'est réveillé tout d'un coup avec une attaque étrange qui l'a déstabilisé ensuite...&quot;
Shelby : &quot;Il n'y a donc aucune explication? Je veux dire, c'est loin d'être une attaque spéciale standard quoi...&quot;
March : &quot;Bon, écoutez, on va prendre le trésor, sortir de cette forêt et...et merde...&quot;
La barrière établie par le mage vert est toujours là, ce dernier a du créer une ouverture dans la barrière pour sortir de là.
Roy : &quot;Allez, pas de soucis, j'vais faire une ouverture, moi.&quot;
Roy tire donc 2 flèches de feu, qui n'ont quasiment aucun effet, si ce n'est de noircir un peu le bois.
Roy : &quot;Et merde, c'est un beau travail qu'il a fait là...&quot;
March : &quot;Je m'en occupe!&quot;
J'essaie donc de défoncer une partie de la barrière, mais rien n'y fait, même en mode ours!!! C'est à peine si l'écorce est effritée.
Nous allions perdre tout espoir quand soudain...
*FIRE BOMB*
A peine après avoir entendu ça, une partie de la barrière explose, ce qui nous permet de nous évader. 
Shelby : &quot;O____O Qui a fait ça?&quot;
???? : &quot;Je vous suis depuis votre départ de Fangbourg, heureusement pour vous d'ailleurs...&quot;
Tiens, il est bizarre ce type. Il est assez petit, et a un style d'habillage croisant le mage noir et le ninja.
Shelby : &quot;Et tu es?&quot;
???? : &quot;Contentez vous de m'appeler Bomberman.&quot;
Shelby : &quot;Okay Bomberman, expliques-nous juste pourquoi tu nous a suivi, et pourquoi ce surnom?&quot;
Bomberman : &quot;C'est simple, je veux faire partie de votre groupe de l'Elu, je m'ennuie un peu et puis j'aimerais résoudre les fléaux de notre monde avec vous. Ensuite, Bomberman car je suis un mage noir spécialisé dans les bombes magiques. Ne cherchez pas, je suis l'un des seuls, avec mon défunt père, à utiliser ce genre de spécialité.&quot;
Shelby : &quot;Nous n'avons pas encore de mage noir dans notre groupe, remarque... Viens avec nous pour l'instant, on va établir le camp, puis l'Elu décidera si tu peux entrer ou non.&quot;
Bomberman : &quot;Merci bien, je ne vous décevrais pas...&quot;
Nous sortons donc de la forêt avec le même procédé utilisé à l'entrée de la forêt (bon, pas tout à fait, l'animal à fini par me mordre, mais un bon coup de pied et il est reparti.).
A la sortie de la forêt, nous décidons d'établir le camp un peu plus loin.
Ken commence tout à coup à émerger...
*Point de vue de Ken*
Aaaaargl...mais qu'est-ce qu'il m'est arrivé?
Je me souviens que Aradied m'avait salement amoché, puis gros blanc jusqu'à maintenant...et qui c'est ce gnome bizarre?
Ken : &quot;Les mecs, c'est qui ce ninja miniature?&quot;
Bomberman : &quot;Je t'emmerde. C'est grâce à moi si t'es ici, un peu de respect...&quot;
Ken : &quot;Pas trop complexé par ta taille?&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
March : &quot;Ken, ta gueule. Il s'appelle Bomberman et nous a suivi jusqu'ici, c'est un mage noir maitrisant les bombes magiques, et il nous serait très ut...&quot;
Ken : &quot;Pas question, je ne veux pas de nain de jardin dans mon groupe!!!!&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif"> mais je t'emmerde, c'est pas ma faute si je suis petit <img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
Ken : &quot;Roh c'est bon, je vais finir par avoir de la peine pour toi. Bon, que sais-tu faire?&quot;
Bomberman : &quot;Ça!&quot;
*BOUM*
Argl, mais ça fait MAL!!!
Ken : &quot;Putain mais ça va pas? C'est tes hormones de croissance qui te travaillent???&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/20.gif"> ça t'apprendras à te foutre de ma gueule. Bref, je sais condenser ma magie dans des bombes et les utiliser comme puissants projectiles, comme celui-ci.&quot;
Ken : &quot;Bon, je te donnerais ma réponse, tu peux rester ici en attendant. Moi, j'ai deux/trois question à poser à l'Oracle.&quot;
Bomberman : &quot;L'Oracle? Je peux le voir?&quot;
Ken : &quot;C'est pas la bonne question. Est-ce qu'il peut te voir lui, plutôt?&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
*SBAF*
March : &quot;Ken, je t'ai dis de la fermer, tu deviens lourd là!!!&quot;
Ken : &quot;Ouch! Bon ça va, si je ne peux plus rigoler deux minutes! Oracle!!!&quot;
Oracle : &quot;Oui, Élu?&quot;
Ken : &quot;Il s'est passé quoi, juste après qu'Aradied m'ait assommé? J'ai senti une force émanant du joyau, mais je ne me souviens plus de ce que j'ai fait.&quot;
Oracle : &quot;Merde, l'instabilité du joyau, j'aurais du t'en parler...&quot;
Ken : &quot;Hein?&quot;
Oracle : &quot;En fait, bien au-delà des attaques spéciales, il arrive que le porteur principal du joyau subisse les instabilités du joyau dû au chaos et à la panique provoqué dans un combat, comme dans celui-ci donc. Tu étais désespéré à ce moment là, même les attaques spéciales ne voulaient pas venir. Le joyau est en quelque sorte émotif, il t'a sauvé...mais le revers de la médaille, c'est que toi-même tu as commencé à devenir instable, d'où ton état incontrolable.&quot;
Ken : &quot;Et je fais comment pour que ça ne se reproduise plus?&quot;
Oracle : &quot;Il faudrait que tes compagnons aient un sédatif à portée de main, ils en vendent à Medina il me semble...&quot;
Ken : &quot;Mais ça ressemble à une solution temporaire!! Et comme solution définitive?&quot;
Oracle : &quot;Soit t'arrêtes de dépendre du joyau, et c'est hors de question, soit tu attends qu'on rencontre l'Esprit originel de l'Equilibre, qui se situe dans la forêt de Spiritus, tout au nord du prochain continent!!!&quot;
Ken : &quot;Autrement dit, je dois prendre mon mal en patience...&quot;
Oracle : &quot;Mais ne t'inquiètes pas, tu ne vas pas en mourir <img src="/img/smileys/36.gif">&quot;
Ken : &quot;Si tu le dis. Bon, dormons, la nuit porte conseil...&quot;
*Séquence sommeil*
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/uexU_bsS4p0" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
________________________________________________
Encore une sweet.
Droran, tout au nord du continent relié au pont à notre continent actuel, il faudrait que tu puisse inclure la forêt de Spiritus.
Et il faudrait aussi inclure la forêt visitée, qui n'a par contre pas de nom mais se situe entre Fangbourg et la mine de la =&amp;gt;colline(faute à corriger dans ta map)&amp;lt;= de Pouïze.
Bonne lecture <img src="/img/smileys/36.gif">
PS : Sweet dans la semaine prochaine <img src="/img/smileys/36.gif">
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Ken : &quot;Si tu le dis. Bon, dormons, la nuit porte conseil...&quot;
*Séquence sommeil*
--------------------------------------------------
--------------------------------------------------
*Point de vue du groupe d'Aradied*
Aradied : &quot;Ah putain, ma jambe!!!&quot;
Droran : &quot;Ne m'en parles pas, moi j'ai une putain de plaie qui me traverse la hanche!!!!!&quot;
Conan : &quot;Et moi alors, je suis brulé à vif!!&quot;
Aradied&amp;amp;Droran : &quot;Toi, ta gueule!!!&quot;
Aradied et son groupe se trouvent loin de la forêt à présent.
Aradied : &quot;Merde, on aurait du les vaincre, s'il n'y avait pas ce foutu joyau de mes deux... et cette douleur atroce à ma jambe!!!&quot;
Droran : &quot;Bon, faisons le point sur la situation : Le groupe de l'Elu nous a vaincu et ont maintenant le trésor sur eux et...&quot;
Conan : &quot;Oh c'est vrai? Nooooooooon, quel scoop!!!&quot;
*SPANK*
Conan : &quot;Mais AIEUH!!!&quot;
Droran : &quot;Tu me laisses finir!!! Bon, il ont un gros avantage sur nous, mais ce n'est pas trop tard, alors c'est simple : On marche en direction de la base des Kleptodons, on les attend bien planqués, on rentre derrière eux et une fois qu'ils ont battu le boss, on rafle tout!!!&quot;
Aradied : &quot;Et tu ne crois pas qu'ils vont encore nous mettre une dérouillée?&quot;
Droran : &quot;Pas avec ÇA!!!&quot;
Droran sort donc une espèce de bombe bizarre
Droran : &quot;Ceci, messieurs, c'est une bombe-somnifère, qu'on lancera dans la grotte une fois que le boss sera à terre. Après, on prend ce qu'on doit prendre, on s'en va, et ils n'auront plus que leurs yeux pour pleurer!!!&quot;
Conan : &quot;Joli plan. Bon, on attend quoi là?&quot;
Aradied : &quot;Si t'a pas remarqué, nous sommes &quot;légèrement&quot; blessés, moi et Droran, alors on va établir le camp puis on fonce là-bas demain.&quot;
*Changement de point de vue pour le groupe de Ken*
--------------------------------------------------
Je me réveille donc, en constatant que le groupe prenait déjà le petit-déjeuner.
March : &quot;Ah, Ken, tiens, prends donc un morceau.&quot;
Ken : &quot;Merci. Bon, faisons donc le point sur notre situation. Nous avons récupéré le trésor de la forêt, battu le groupe d'Aradied, et recruté un nain.&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
Dory : &quot;Ken, tu sais que tu peux être acerbe des fois O_O?&quot;
Ken : &quot;Je suis désolé, c'est plus fort que moi. Depuis le jour où je me suis fait piquer ma gameboy par un wesh miniature, je ne supporte plus les nains. Faudra faire avec... Bref, c'est pas le sujet. Il nous faut donc partir vers la mine, pour ensuite aller chez Nizardo. Je propose une halte à la mine, histoire de voir si on trouve des choses intéressantes.&quot;
Shelby : &quot;Vendu! De toutes façons, je ne pense pas que le temps presse...&quot;
Ken : &quot;Certes, mais bon, je pense qu'on peut y aller là!!&quot;
Nous levons donc le camp pour partir en direction de la mine concernée.
March : &quot;Ken, je peux te parler d'un truc?&quot;
Ken : &quot;Oui, de quoi s'agit-il?&quot;
March : &quot;Tu sais, à un moment du combat, quand tu as repris tes esprits...tes yeux dégageaient une lueur qui ne m'était pas inconnue.&quot;
Ken : &quot;Et?&quot;
March : &quot;Et il se trouve que c'est une instabilité liée aux gemmes et joyaux en général, sauf que ton joyau est beaucoup plus puissant donc beaucoup plus instable. Ken, l'Oracle t'a menti : Tu peux en mourir!&quot;
Ken : &quot;QUOI????&quot;
March : &quot;Enfin pas tout à fait. Logiquement, tu n'en meurs pas, enfin le joyau en tout cas ne peut pas te tuer, sinon il disparaitrait lui aussi. Ce qui causerait ta mort, c'est une mauvaise gestion de cette instabilité de ta part.&quot;
Ken : &quot;C'est ça, dis que c'est de ma faute aussi!!!!&quot;
March : &quot;Mais non. Je vais te passer quelque chose qui te permettra de te contrôler depuis une dimension inconnue de ton cerveau.&quot;
March me donne donc un bracelet assez peu commun.
Ken : &quot;Et c'est ça qui va me permettre de me contrôler en gros, c'est ça?&quot;
March : &quot;Tout à fait. Pourquoi l'Oracle ne m'a pas prévenu à ce sujet?&quot;
Ken : &quot;J'en sais rien, peut-être pour que tu ne détruises pas le joyau <img src="/img/smileys/41.gif">&quot;
C'est pas con. Je vais demander à l'Or...
Oracle : &quot;Laisse tomber, Ken, il a raison. Je ne t'ai pas prévenu car je ne voulais pas que justement tu ailles t'affoler pour rien, je me suis dis que si je te parlais de cela tu allais forcément provoquer cette situation. M'enfin, la solution de ton compagnon est bonne aussi, mais c'est toujours une solution temporaire.&quot;
Oui, c'est mieux que de m'administrer un sédatif à chaque combat, c'est sûr.
Tout ceci étant fait, nous reprenons donc la route, avec son lot de combats, les piques lancés à Bomberman, les bombes reçues en retour, et j'en passe...
*Changement de point de vue : Le chef de la Blonxy*
------------------------------------------------
Chef : &quot;QUOI??? VOUS DITES QU'ILS ONT RÉUSSI A METTRE LA MAIN SUR LE TRÉSOR DE LA FORET???&quot;
Espion 1: &quot;Oui maitre, malheureusement, ils ont vaincu le gardien du trésor et pris ce dernier.&quot;
Chef : &quot;Pfff, tout cela me contrarie, j'espère que Ramtalok mènera sa tâche à bien!!!&quot;
Espion 2: &quot;Un groupe de mercenaires sont aussi à la recherche de ce trésor. Mais ils se sont fait balayés par le groupe de l'Elu, à ce que j'en ai vu...&quot;
Chef : &quot;Bien, bien, retournez donc vous faire fouetter!!!&quot;
Espions : &quot;Oui, maître!&quot;
Chef : &quot;Et après, vous retournerez à vos postes respectifs!!!&quot;
Espions : &quot;Bien, maître!!!&quot;
Chef : &quot;Si je mettais la main sur ce foutu groupe, je crois qu'ils n'oublieront pas jusqu'à mon nom : Reaper Sardokan!!!!&quot;
________________________________________________
Sweet!
Désolé si ce chapitre est chiant, mais c'est une transition pour la prochaine étape (la mine, quoi.)
Bonne lecture <img src="/img/smileys/36.gif">
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Chef : &quot;Si je mettais la main sur ce foutu groupe, je crois qu'ils n'oublieront pas jusqu'à mon nom : Reaper Sardokan!!!!&quot;
------------------------------------------------
*Changement point de vue : Ken*
*La nuit tombée*
*Rapport de combat de la journée : 8 combats, 2000 xp, Ken passe au niveau 10, Roy passe au niveau 9, Shelby passe au niveau 9. Moyenne de +2 partout. 2300 bils amassés. Technique apprise par Ken : Taillade sanglante.*
Nous établissons donc le camp, la nuit étant tombée.
Dory : &quot;Faisons le point sur notre situation. Nous avons ce dont a besoin Nizardo pour la base des Kleptodons. Nous sommes à une journée de la mine. Nous avons deux nouveaux compagnons avec nous à présent, March et Bomberman.&quot;
Ken : &quot;Je ne sais pas comment ça va se passer, mais j'ai hâte d'y être, à cette base!&quot;
Shelby : &quot;Tu sembles oublier la mine, qui recèle quelques trésors utiles à notre quête. Il parait qu'il y a des armes en acier là-bas!!!!&quot;
Ken : &quot;Non?&quot;
Shelby : &quot;Si, si. Mais que des armes, pas de parchemins de protection, dommage...mais y'a aussi des objets en or, ça sera utile à la revente.&quot;
Ken : &quot;Et puis, quelques combats pour nous entraîner ne nous feront pas de mal.&quot;
Tout d'un coup, l'Oracle semble s'adresser à March...
Oracle : &quot;March, je dois te parler de quelque chose, tu peux venir?&quot;
March : &quot;Oui, j'arrive.&quot;
*Changement de point de vue : March*
Bizarre que l'Oracle veuille me parler, tout d'un coup...
March : &quot;Bon, que veux-tu?&quot;
Oracle : &quot;Ton bracelet, là...c'est un catalyseur?&quot;
March : &quot;Oui, je l'ai fabriqué moi-même, mais pourquoi?&quot;
Oracle : &quot;Comme ça...j'espère juste qu'il va tenir.&quot;
Il s'en va sur ces mots.
Mais qu'à-t-il voulu dire? Un catalyseur est un catalyseur tout de même, c'est suffisant pour le contenir...
Je m'en retourne donc au feu de camp.
Bomberman : &quot;...<img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
March : &quot;Bon, Ken, t'a foutu quoi encore?&quot;
Ken : &quot;Mais rien, mais rien...&quot;
Dory : &quot;Bref. March étant de retour, nous pouvons continuer. Donc, demain, nous allons à la mine, nous l'explorerons et ensuite, nous irons chez Nizardo. Tout le monde est O.K. là-dessus?&quot;
Tous : &quot;Oui, c'est bon!&quot;
*Séquence somm...*
*4h du matin*
Ken : &quot;ZZzzzzz...hm?&quot;
J'entends des bruits suspects. Je me lève donc péniblement, et je vois March s'isoler un peu plus loin...
Je le suis donc discrètement, il s'arrête vers des tombeaux...
March : &quot;Ken, c'est pas la peine de te cacher, je sais depuis le début que tu me suis!&quot;
Ken : &quot;Mais non, mais non, je suis juste pris d'une envie d'aller faire mes besoins, vois-tu?&quot;
March : &quot;Tu projetais de pisser sur des tombes...?&quot;
Ken : &quot;Arf, piégé...Bon, que se passe-t-il? Tout va bien?&quot;
March : &quot;Oui, je...&quot;
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/7n3irT3Okpo" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
Sa voix sonnait bizarrement, comme une mélancolie...
March : &quot;Oui, tout va bien! Tu peux aller dorm...&quot;
Ken : &quot;Menteur...&quot;
March : &quot;Quoi???&quot;
Ken : &quot;Ça se voit. Qui irait s'isoler en pleine nuit, la veille d'un long départ, alors que tout va bien?&quot;
March : &quot;...&quot;
Ken : &quot;Bon, d'accord, si je dérange, je m'en vais...&quot;
March : &quot;Non, c'est bon, de toutes façons ça sortira un jour ou l'autre...Vois-tu, ces tombeaux, ce sont en fait ceux de mes parents.&quot;
Ken : &quot;Outch, je suis désolé...je ne sais pas quoi dire...&quot;
March : &quot;Non, c'est bon. Je les ai perdus à l'âge de 11 ans. Je suis depuis ce que l'on appelle un &quot;enfant sauvage&quot;...En fait, nous étions très pauvres, et mes parents avaient décidé d'aller chasser par ici pour ramener de la nourriture. Il a fallu qu'un raid Kleptodon passe par là et...et...&quot;
Une larme coule sur son visage à ce moment-là.
March : &quot;Je les avais suivis jusqu'ici, par curiosité. J'ai vu leur meurtre sous mes yeux, j'ai donc décidé de m'entraîner depuis ce jour-là, pour accéder au niveau de Fighter (avant ton arrivée, l'entrainement pour accéder à un métier était TRÈS long), et ainsi pouvoir venger mes parents...Je m'étais informé au sujet de la base récemment, du fait qu'il fallait voir Nizardo pour ça, j'étais en route et je vous ai trouvés...et tu connais la suite...&quot;
Ken : &quot;Merde, je suis désolé...&quot;
March : &quot;Non, t'inquiètes. J'ai eu le temps de cicatriser depuis, même si ça ne l'est pas tout à fait...&quot;
Ken : &quot;C'est là qu'on voit qu'il suffit d'un évènement pour changer à tout jamais sa vie...&quot; 
March : &quot;Je suis assez d'accord, je ne vous aurais pas rencontré après tout...mais j'aurais encore mes parents...&quot;
Ken : &quot;Mais quand même, ça a du être traumatisant pour toi de voir tes parents tués sous tes yeux...&quot;
March : &quot;Ça m'a marqué, tu veux dire!!! Je ne sais pas si tu es à même de comprendre ce que je ressens en ce moment...&quot;
Ken : &quot;Tu sais, comme je l'ai raconté aux autres, je suis orphelin, comme toi... Mes parents se sont fait tuer par des délinquants lors d'un cambriolage, ils sont aussi morts sous mes yeux (je faisais semblant de dormir...). Je n'ai jamais oublié, et depuis je cultive une haine sans nom contre les gens de cette espèce...tout en ayant espoir qu'ils changent, qu'ils se corrigent, qu'ils deviennent meilleurs...c'est bizarre, hein?&quot;
March : &quot;Ça, pour être bizarre, ça l'est...<img src="/img/smileys/20.gif">&quot;
Ken : &quot;Tu veux peut-être rester seul un moment?&quot;
March : &quot;Oui...&quot;
Ken : &quot;Bon, à demain...&quot;
March : &quot;Au fait, ne dis rien aux autres, hein!&quot;
Ken : &quot;Ne t'en fais pas pour ça.&quot;
*Séquence sommeil restante*
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/E14YQbvYUoI" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
*Changement point de vue : Mine de la colline de Pouïze : Ramtalok*
---------------------------------------
Ramtalok : &quot;Ils en mettent du temps, j'en ai marre d'attendre... J'aimerais bien voir leur tête quand ils découvriront que j'ai déjà tout pillé, dans cette mine <img src="/img/smileys/41.gif"> <img src="/img/smileys/67.gif">&quot;
??? : &quot;Toi...&quot;
Un homme, visiblement de classe Épéiste, fait tout d'un coup son apparition.
Ramtalok : &quot;Oh, ce bon vieux Kayser. Comment ça va depuis ce temps?&quot;
Kayser : &quot;Tes belles paroles ne te sauveront pas cette fois-ci. Je t'ai cherché partout, mais crois-moi, cette fois-ci, tu passeras sous mon fer!!!&quot;
Ramtalok : &quot;Mais oui, comme d'habitude, tu vas finir par terre, à me supplier comme le ver de terre que t...&quot;
*ICE SLASH*
Ramtalok esquive juste à temps.
Ramtalok : &quot;T'es bien courageux pour un épéiste au rabais.&quot;
Kayser : &quot;Ta gueule! En garde!!!!&quot;
*Séquence combat enclenchée*
_________________________________________________
Sweet again!!!
Et encore désolé du temps d'attente à chaque fois &amp;gt;&amp;lt;
Droran=&amp;gt;C'est pas grave, prend ton temps ^^.
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*Séquence de combat activée*
--------------------------------------------------
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/xICMokpo7uU" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
Ramtalok : &quot;C'est ainsi que tu veux mourir?&quot;
Kayser : &quot;Je t'ai dis de te taire!!!&quot;
Ramtalok : &quot;Okay. 1 minute.&quot;
Kayser : &quot;Quoi?&quot;
Ramtalok : &quot;Je te laisse te défouler sur moi 1 minute, ensuite je te pulvérise, okay?&quot;
Kayser :&quot;...RAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAH&quot;
*RAVAGING MULTIPLE SLASH*
Ramtalok encaisse donc ces attaques avec une facilité déconcertante.
Kayser : &quot;Bordel...&quot;
*ICE SLASH*
*FIRE SLASH*
*JUMPING THRUST*
Kayser atterit à peine sur Ramtalok qu'il le projette violemment contre un arbre!
*CRASC*
Kayser : &quot;Et merde, il ne sent donc rien?&quot;
Ramtalok : &quot;Allez, il reste 20 secondes mon petit!&quot;
Kayser : &quot;Tu fais encore ton malin? Je vais te faire ravaler ton putain de sourire!!!&quot;
Kayser brise donc un objet (une capsule de combos, à première vue) artificiel dans sa main.
*ULTIMATE BLOOD BEES SLASH*
Kayser exécute une attaque assez incroyable. Pendant qu'une série de rafales ressemblant à des essaims d'abeilles foncent sur Ramtalok, il exécute une série de combos assez sanglants (enfin, ça devrait l'être) sur Ramtalok.
Ramtalok : &quot;...Urgl&quot;
Kayser : &quot;Ah, tu souffres enfin?&quot;
Ramtalok : &quot;Oui, je saigne du bras là, t'es content?&quot;
Kayser : &quot;Quoi mais O__________________O&quot;
Ramtalok : &quot;En plus, ça fait 1 minute...&quot;
*DANCE OF THE DEATH*
Et Ramtalok disparait juste après.
*SLASH*
Kayser : &quot;Ergllll...&quot;
*SLASH*
Kayser : &quot;Arglll...&quot;
*SLASH*
Kayser : &quot;URGML!!!&quot;
Kayser se prend des coups venant de tous côtés, aussi sanglants les uns que les autres.
*SLASH SLASH SLASH SLASH SLASH FINISH HELL SLASHING BLOOD BATH*
Kayser s'effondre sur son propre sang...
Ramtalok : &quot;Tu vois, je t'avais prévenu...&quot;
Kayser : &quot;Urgl...tu me paieras...ça...espèce de...fumi...&quot;
Ramtalok : &quot;Oh, ta gueule!&quot;
Il projette donc Kayser contre un autre arbre d'un autre coup de pied
*CRASC*
*Fin de séquence combat*
------------------------------------------------
*Changement de point de vue : Ken*
Le jour se lève donc...
Ken : &quot;Non *zzz*, laisse moi tranquille *zzz* sale nain...&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
March : &quot;Bomberman, tu vois bien qu'il dort là...&quot;
Bomberman : &quot;Désolé, c'est l'habitude <img src="/img/smileys/20.gif">&quot;
*PAF*
Ken : &quot;MAIS AIEUH!!! ÇA VA PAS DE RÉVEILLER LES GENS COMME ÇA????&quot;
March : &quot;Roh ça va. Lèves-toi, on va partir!&quot;
Je me lève donc péniblement, surtout après le choc que j'ai reçu...
Mais j'y pense, Roy s'est vraiment fait discret en ce moment.
Ken : &quot;Dis Roy, ça fait un moment que tu parles pas et...&quot;
Roy : &quot;Je m'entraîne tant que je le peux, donc excuse-moi, j'essaierais d'être plus actif la prochaine fois.&quot;
Bref...Nous reprenons donc la route en direction de la mine. Allez, encore plus que 5 heures...
Soudainement, nous voyons un vieillard en lice avec une sorte de...grizzli vert O_O
Vieux : &quot;Lâche ma canne sale monstre!!!!&quot;
Grizzli : &quot;Groawl!!!!&quot;
Shelby : &quot;Et merde, on n'a pas le temps là...&quot;
Ken : &quot;Shelby, tu vois bien qu'il a des ennuis, bon, allons l'aider.&quot;
Bomberman : &quot;Pfff...&quot;
Ken : &quot;Un problème le rase-pelouse?&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/20.gif">&quot;
Ken : &quot;Roh ça va, bon, allez, assez parlé, GO!!!!
*Séquence combat activé*
________________________________________________
Encore une sweet. Désolé, j'ai sweeté un peu tard, vous l'apprécierez donc demain ^^.
Bonne lecture <img src="/img/smileys/36.gif">





Chapitre numero 26
Poste le 19/08/2013 a 01:16:27 par Epoch

Bonjour à tous!
J'ai du mal en ce moment à sweeter, (bac, toujours le bac)c'est pourquoi je suspend temporairement la fic jusqu'à la fin des exams (le 25 quoi), après quoi j'aurais beaucoup plus de temps pour faire au moins une sweet par semaine!!!
(j'essaierais peut-être de faire une dernière sweet cette semaine.)
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Ken : &quot;Roh ça va, bon, allez, assez parlé, GO!!!!
*Séquence combat activé*
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/pHKtrJxn3B8" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
-------------------------------------------------
Je fonce donc directement sur le grizzli, Rase-pelouse et Roy étant en soutien.
J'enchaine donc une Taillade sanglante et une Estocade cinglante.
L'ours titube en saignant..
Bomberman : &quot;TRIPLE FIRE BOMB&quot;
Le grizzli commence à prendre feu.
*BREAK LEGS*
Le grizzli est maintenant immobilisé.
Ken : &quot;Bon, on n'a plus le temps de jouer là, il faut vite en finir!!!&quot;
*ATTACK UP (Ken)*
*POWER THRUST*
*ICE BOMB*
*BLOOD SHOT*
*FIRE ARROW*
*HAVOC KICK*
Le grizzli finit par s'effondrer, le combat est fini...
*Séquence combat ter...*
Vieux : &quot;Hey non mais vous allez où là?&quot;
Ken : &quot;Ben quoi, le grizzli est à terre, vous voulez pas qu'on vous porte jusqu'au prochain village en plus?&quot;
Vieux : &quot;Ces jeunes!!!! Regardez derrière vous, boudiou!!!&quot;
Mais O_O omg!!!!
Le grizzli se relève sans mal, comme si il ne s'était rien passé.
Bomberman : &quot;Mais que...&quot;
March : &quot;Non, c'est impossible...on avait mit la gomme!!!!&quot;
Vieux : &quot;Ces jeunes! CES JEUNES!!! Vous comptez gagner contre les Kleptodons comme ça, en plus?&quot;
Ken : &quot;Comment savez-vous que...&quot;
Vieux : &quot;BOUDIOU TAIS-TOI ET OCCUPES TOI DU MONSTRES, PUNAISE!!!&quot;
*SHOT*
Merde, il a eu le vieil homme!!!!
March : &quot;Alors là...&quot;
*BEAR MODE*
*FURY KICKPUNCHING*
Un combat titanesque se déroule entre March et le grizzli.
Ken : &quot;Dory, occupes-toi du scan, vite!!!&quot;
Dory : &quot;Okay.&quot;
*SCAN*
*March Fangus. niveau 10...*
Ken : &quot;STOP, STOP, STOP TU ME SCANNES MARCH LA!!!!&quot;
Dory : &quot;C'est bon, j'ai pas fait exprès, pas la peine de t'énerver.&quot;
*SCAN*
*Grizzli. Niveau 13. 3500/3500. Faiblesse : Vent*
Et merde, il m'a l'air fort. Ceci dit, on n'a personne qui maitrise le vent ici...
Bomberman : &quot;Hem, si vous permettez...&quot;
*TORNADO BOMB*
Roy : &quot;Attends, donne moi cette bombe, j'ai une idée...&quot;
Bomberman : &quot;Fais vite, elle va t'exploser à la gueule sinon.&quot;
Roy accroche donc la bombe sur la pointe de sa flèche, ingénieux...
*TORNADO BOOM*
*BAOUM*
En plein dans le torse du grizzly, gagné!
*Changment point de vue : Vieux*
Ces jeunes, ils ne font que tourner autour du pot là!!!
Si j'y mets pas un terme maintenant, il vont mettre l'après-midi!!! Tsss, mon lumbago revient me faire souffrir!!!
Je me prépare à balancer une SuperNova...ça va les calmer.
*Changement point de vue : Ken*
Shelby : &quot;Le vieux se prépare à faire quelque chose!!!&quot;
Ken : &quot;Quoi?&quot;
*SUPERNOVA*
Un rayon tombe subitement du ciel et atomise littéralement le grizzli!!!
C'est fini...
*Séquence combat terminée.*
_________________________________________________
Voilà, encore une sweet.
Je suis désolé de cette attente, mais le bac, comprenez...
Sinon Droran, si t'a oublié pour la carte, je comprend, vu que j'ai un peu arrêté, mais tu pourrais reprendre si cela ne te dérange pas?
Un truc est clair, j'irais jusqu'au bout de cette fic ^^.
PS : J'ai failli perdre ce chapitre, j'étais prêt à bousiller mon casque O_O
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*Séquence combat terminée*
--------------------------------------------
*2700 points d'expérience gagné. Niveau 10 atteint pour Shelby, Niveau 9 atteint pour Dory, , Niveau 11 atteint pour March, Niveau 10 atteint pour Roy. Moyenne de  2 partout. 1200 bils. Objets : Cape en fourrure de Grizzli (accessoire pour voleur), Griffe de grizzli (dague), Saphir*
Un Saphir O_O il a sans doute dû l'avaler...en tout cas Shelby a l'air content de sa trouvaille...
Vieux : &quot;Pfff, ces jeunes...&quot;
Ken : &quot;Mais comment vous saviez qu'on...&quot;
Vieux : &quot;Je sais beaucoup de choses que tu ne le crois, petit. Je sais aussi que tu vas chez Nizardo pour qu'il t'aide, mais tu crois qu'il va faire tout le boulot à ta place?&quot;
Ken : &quot;Mais...&quot;
Vieux : &quot;La base des Kleptodons, j'ai tenté de la prendre d'assaut des centaines de fois, avec un groupe. Il est impossible de les battre, et encore moins avec vos manières de combattre... cependant, il est dit que seul l'El...&quot;
Ken : &quot;...je suis l'Elu...&quot;
Vieux : &quot;Quoi? Toi?&quot;
Je décide donc de lui montrer le joyau du temps, pour le lui prouver.
Vieux : &quot;Ah, je vois. Ma cabane n'est pas loin, il y a des choses que vous vous devez de savoir avant d'attaquer. Venez donc...&quot;
Bomberman : &quot;Parce que tu crois qu'on va te faire confiance comme ça espèce de vieux cr...&quot;
*SBAF SBAF SBAF SBAF SBAF*
Ken : &quot;Mais ferme-là sale nain!!!&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
March : &quot;Désolé, mais tu l'as mérité là...&quot;
Bomberman : &quot; <img src="/img/smileys/14.gif"> &quot;
Vieux : &quot;Oui, tu as dis quelque chose?&quot;
Ken : &quot;Non, non, il a juste toussé un peu. Bon, on y va?&quot;
Vieux : &quot;Oui oui bien sûr, c'est par là. Quant à mon identité, vous saurez tout une fois à la cabane.&quot;
Nous décidons donc de suivre le Vieux. Je décide d'interroger l'Oracle pendant ce temps.
Ken : &quot;Hey, Spectre?&quot;
Oracle : &quot;Ouais?&quot;
Ken : &quot;Ce Vieux a des informations concernant notre quête. Pourquoi tu ne nous l'a pas dit plus tôt?&quot;
Oracle : &quot;C'est simple. Je ne sais pas tout, je peux seulement t'expliquer les composantes de ce monde, c'est tout...&quot;
Ken : &quot;Pfff...&quot;
Vieux : &quot;Arrêtes de parler au Spectre et magnes-toi, bon sang...&quot;
Ken : &quot;QUOI? O_O&quot;
Incroyable, je pensais que seul l'Elu pouvait le voir mais qu'est-ce que...
Oracle : &quot;Laisse tomber, suis-le, c'est tout.&quot;
Bon...
*1h30 après*
Vieux : &quot;Voilà ma cabane.&quot;
Ken : &quot;Vous appelez ça...une...cabane...?&quot;
Il s'agissait d'une assez grande base, avec deux annexes à côté, qui devaient avoir une utilité que j'ignore en ce moment même. Je dirais qu'il y a un dôme central et deux dômes connexes...
Vieux : &quot;Disons que j'aime bien appeler ma base de ce nom.&quot;
Nous rentrons donc, et nous sommes estomaqués de ce que nous voyons O_O.
On dirait une base hi-tech, avec beaucoup d'écrans, des portes magnétiques à reconnaissance visuelle vocale etc...
Ken : &quot;Et vous avez construit tout ça?&quot;
Vieux : &quot;Oui, c'est bien ça. Bon, on va faire un test. Appelles ton spectre, pour voir?&quot;
Ken : &quot;D'accord. Oracle?&quot;
Aucune réponse...
Ken : &quot;ORACLE?????&quot;
Encore aucune, mais qu'est-ce que...
Vieux : &quot;Okay, c'est bon, il ne peut pas nous écouter...&quot;
Ken : &quot;mais QUI ÊTES-VOUS A LA FIN???&quot;
Vieux : &quot;Calmes-toi petit sacripant. Ah ces jeunes, toujours pressés, et...&quot;
March : &quot;Sérieusement, ces informations?&quot;
Vieux : &quot;Bon, tout d'abord, dans la mine où vous vous dirigez, il y a un objet essentiel à votre victoire, il se trouve au fin fond de la mine, et il est impossible d'y avoir accès, seul l'Elu a la clé...&quot;
Ken : &quot;Le joyau, je parie?&quot;
Vieux : &quot;C'est ça! Donc, vous devrez d'abord trouver l'objet enfoui à l'intérieur. Une fois arrivé à la base des Kleptodons, vous mettrez en place une stratégie à Nizardo. Mais à partir du moment où une seule erreur est commise, ou un seul composant manque, la stratégie foire totalement et tout le monde présent - ou presque - trouve la mort.&quot;
Ken : &quot;ou presque?&quot;
Vieux : &quot;Laisses-moi finir boudiou, les question c'est après! Je parie que vous vous préparez à vous taper tous les Kleptodons de la base, je me trompe?&quot;
Shelby : &quot;Ben oui, on va les exterminer sinon comment? en leur donnant des fleurs?&quot;
Vieux : &quot;Ah là là, l'impulsivité de la jeunesse... bon, vous croyez sans doute que la vie des Kleptodons est autonome, j'me trompe? et que leur faiblesse, c'est de les égorger?&quot;
Roy : &quot;Ben oui, mais...&quot;
Vieux : &quot;Foutaises! Vous n'avez même pas remarqué le collier qu'ils portent?&quot;
Roy : &quot;Mais attendez, c'est pas logique! Quand on le leur enlevait, ils étaient encore en vie...&quot;
Vieux : &quot;Cela ne suffit pas! Il faut &quot;éteindre&quot; ces colliers.&quot;
Tous : &quot;QUOI???&quot;
Vieux : &quot;Vous avez bien entendu. Y'a une salle de contrôle secrète gardée par trois supers-élites Kleptodons, et ils seront prêts à en découdre, croyez-moi! A partir du moment où vous atteignez cette salle de contrôle, si vous éteignez la machine, vous pouvez considérer être proches du but. MAIS ALORS ATTENTION, seul le boss survivra, n'étant pas dépendant de cette fonction. En fait, lui-même est une partie de la machine, vous n'éteindrez que les Kleptodons normaux et les élites. Les évêques Kleptodons, ainsi que les supers-élite et le Second Kleptodon seront eux encore vivants.&quot;
March : &quot;C'est tout ce qu'on doit savoir.&quot;
Vieux : &quot;Oui, maintenant, si ça ne vous dérange pas, je vais être assez occupé et...&quot;
Ken : &quot;Mais attendez! Vous êtes qui, à la fin????
Vieux : &quot;Je suis...&quot;
*Changement de point de vue : ????*
----------------------------------------------
??? : &quot;Chef, chef, nous avons un problème!!!!&quot;
Chef : &quot;Bon, qu'est-ce qu'il y a, Slig?&quot;
Slig : &quot;Un de nos vaisseaux temporels a disparu...&quot;
Chef : &quot;QUOI??? Me dis pas que...&quot;
Slig : &quot;Si, Epoch a été volé...&quot;
----------------------------------------------
______________________________________________
Encore une suite!!!
J'essaierais d'en faire plus souvent, l'inspiration m'est revenue d'un coup là.
Droran, si tu continues à lire ma fic (<img src="/img/smileys/18.gif">), regarde le message que je t'ai adressé au chapitre précédent s'il te plait <img src="/img/smileys/1.gif">  
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----------------------------------------------
??? : &quot;Chef, chef, nous avons un problème!!!!&quot;
Chef : &quot;Bon, qu'est-ce qu'il y a, Slig?&quot;
Slig : &quot;Un de nos vaisseaux temporels a disparu...&quot;
Chef : &quot;QUOI??? Me dis pas que...&quot;
Slig : &quot;Si, Epoch a été volé...&quot;
----------------------------------------------
_______________________________________________
Vieux : &quot;Je suis...&quot;
*HUIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII*
(ndlr : onomatopée désignant une alarme et faisant référence à un certain membre apprécié <img src="/img/smileys/1.gif"> )
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/zH02LEp36as" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
Ken : &quot;Hein?&quot;
Vieux : &quot;Et merde, ILS m'ont retrouvés!!!&quot;
Ken : &quot;Ils?&quot;
Vieux : &quot;Dépêchez vous de sortir par derrière les jeunots, je les retiens et je vous rejoindrais plus tard à la mine!!!&quot;
March : &quot;Hein? Comment savez-vous que...&quot;
*ILS SONT LA, DEFONCEZ LA PORTE!!!!*
Vieux : &quot;PAS LE TEMPS, SORTEEEEEZ!!!!&quot;
Nous sortons donc par la salle de derrière en courant, espérant que le vieux s'en sortirait...
*Changement point de vue : Vieux*
Vieux : &quot;Ils croient qu'ils m'ont m'avoir...&quot;
*BOUM*
Vieux : &quot;C'est qu'ils me connaissent encore bien mal...&quot;
*SBOUM*
Vieux : &quot;Je crois que c'est un beau jour...&quot;
*SCRASC*
Vieux : &quot;...pour reprendre les choses là où je les avais laissé....&quot;
Slig 1 : &quot;Le voilà, rends-toi et notre Roi saura se montrer clément.&quot;
Vieux : &quot;Vous savez ce que je lui dis, moi, à votre putain de tyran de merde?&quot;
???? : *BLASPHEME DETECTE*
Vieux : &quot;C'est quoi encore, cette merde?&quot;
Slig 2 : &quot;Un droïde. Ça suffit, tu vas te rend...!&quot;
*SLASH*
Blanc de 3 secondes...le Slig vient de s'effondrer, tout se passe très vite ensuite.
Un combat est enclenché. Le Vieux, très furtif, élimine sans mal les Sligs et le droïde d'à côté. Tout le monde est à terre, silence total, quand soudain...
???? : &quot;Là, tu viens de commettre ta plus grande erreur...&quot;
Vieux : &quot;Encore toi...tu ne me lâcheras jamais hein?&quot;
???? : &quot;Disons que, tant que tu auras notre vaisseau en ta possession, tu auras encore des problèmes, pour sûr...&quot;
Vieux : &quot;Je vois...toujours aussi tenace, hein, Boulderdash?&quot;
Boulderdash : &quot;Assez parlé. Je veux ta peau.&quot;
*Séquence combat enclenc...*
*ACTIVATION DU PLAN D'URGENCE. AUTO-DESTRUCTION IMMINENTE DE LA BASE!*
Boulderdash : &quot;CHIEN! On se reverra&quot;
Vieux : &quot;Hé hé, le Vieux a plus d'un tour dans son sac.&quot;
Ainsi, le Vieux se dirige vers la sortie, tandis qu'un mur de graviers fraichement effondré bloque Boulderdash. 
Vieux : &quot;Au fait...Epoch n'est pas là où vous le cherchez <img src="/img/smileys/23.gif"> &quot;
*Changement de point de vue : Groupe de Ken*
*Arrêt musique*
Ken : &quot;Bon, je crois qu'on est assez loin.&quot;
March : &quot;Merde, je crois qu'on n'aurait pas dû le laisser tomber...&quot;
Shelby : &quot;On n'avait pas le choix, de toute manières, je pense qu'il sait ce qu'il fait.&quot;
Dory : &quot;Il va nous rejoindre à la mine, c'est ça?&quot;
Bomberman : &quot;Pauvre vieux schnock, j'en viens presque à le regretter...&quot;
*SBAF*
Ken : &quot;il ne va PAS mourir, c'est clair?&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif"> oui chef!&quot;
Ken : &quot;Bon, le fait est qu'on est à, maintenant, deux heures de la mine. On y va donc de ce pas, on ne fait rien de stupide et on attend le Vieux, tout le monde est ok là-dessus?&quot;
Tous : &quot;Oui!&quot;
*Changement de point de vue : Boulderdash*
Slig (ndlr : il y en a qui sont restés en retrait) : &quot;Je crois qu'on est foutus...&quot;
Slig 2 : &quot;Le boss va nous faire fouetter avant de nous faire frire, c'est sûr...&quot;
Droïde : *DANGER DETECTE. APPROCHE D'UNE SEVERE DEROUILLEE DE LA PART DU BOSS!*
Slig 3 : &quot;Ouais, si l'on s'en réfère aux lois du Temps, ce vieil homme va compromettre notre présent à nous...&quot;
Boulderdash : &quot;Je vous demande...de...la fermer...sous-merdes...&quot;
Slig 2 : &quot;Vous avez dis quelque chose, général?&quot;
Boulderdash : &quot;...je vous demande de LA BOUCLER, EST-CE CLAIR?? MÊME PAS FOUTU DE CAPTURER UN SIMPLE VIEILLARD!!!&quot;
Slig 1 : &quot;Général, vous avez vu ses pouvoirs, c'est pas un vieil homme ordinaire...&quot;
Boulderdash : &quot;48 heures...40 ans...&quot; 
Slig 3 : &quot;Quoi?&quot;
Boulderdash : &quot;Vous avez...48 HEURES POUR ME CAPTURER CE VIEUX DEBRIS SINON C'EST 40 ANS DANS L'&quot;ENFER DE NEMESIS&quot;, C'EST CLAIR????&quot;
Slig 2 : &quot;Oula, oula, oui chef, on s'y attelle de ce pas...&quot; 
Ainsi, les Sligs repartent à la poursuite du Vieux.
*Changement de point de vue : Ken*
*2h après*
*Rapport de combat : 3 combats, 700 xp. 350 bils.*
Dory : &quot;Vous voyez cette colline? Nous avons atteint l'étape cruciale de cette aventure...&quot;
Roy : &quot;Ouais...&quot;
Bomberman : &quot;Hein, il parle?&quot;
Roy : &quot;Je vais t'en coller une m...&quot;
Ken : &quot;*chuchote* laisse tomber, il est con et il le restera...&quot;
Bomberman : &quot;T'as dis quelque chose l'asperge?&quot;
Ken : &quot;Non, rien. Bon, allons-voir de quoi il retourne...&quot;
Nos héros se dirigent donc vers la colline, quand soudain...
???? : &quot;ATTENDEZ SACRE NOM DE BOIS!&quot;
________________________________________________
Encore une sweet!
Désolé si y'a trop de dialogues, je devais introduire certains points ^^.
Sinon, hé non, vous ne connaissez toujours pas l'identité du Vieux, désolé (si vous devinez, gardez ça pour vous <img src="/img/smileys/36.gif">)
Bonne lecture (et bonne chance pour ceux qui ont le bac comme moi!)
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???? : &quot;ATTENDEZ SACRE NOM DE BOIS!&quot;
----------------------------------------
Ken : &quot;Qui...?&quot;
Vieux : &quot;C'est moi, abruti de jeunot!&quot;
Ken : &quot;...oui?&quot;
Vieux : &quot;Regardes-moi ça!! Vous n'avez même pas l'équipement adapté pour la suite...&quot;
Ken : &quot;Equipement?&quot;
Vieux : &quot;Mais oui, l'équipement! Heureusement que j'ai pensé à prendre cette caisse...&quot;
Le Vieux ouvre donc la caisse.
Son contenu : 
-------   Set du guerrier en mythril complet, avec une épée en Mythril.
4 parchemins d'amélioration pour niveaux 8 à 12 
Set en cuir de Grizzli pour March, avec Jambières/Gants de Mythril.
Baguette de Mythril
Arbalète puissante : Flèches de Mythril.
Bague d'explosion  5 (ndlr : La nature des bombes de Bomberman ne change jamais, mais cet accessoire augmente la puissance des explosions élémentaires.)       --------
Ken : &quot;<img src="/img/smileys/71.gif">&quot;
Vieux : &quot;Vous aurez de quoi faire avec tout ça. Bon, je vous laisse, je vous attendrais devant chez Nizardo...&quot;
Tandis que le Vieux s'éloigne...
Ken : &quot;Tu ne nous a toujours pas dis ton nom...&quot;
Vieux : &quot;Pour tout te dire...&quot;
*SBAM*
March : &quot;QUOI O_O&quot;
Shelby : &quot;Cette boule de feu n'est pas passée loin
Ken : &quot;Et merde, le Vieux est déjà parti. Tous pareils ces vieux, que des lâches et...&quot;
*SBAM*
Roy : &quot;PUTAIN, ÇA FAIT MAL!!!&quot;
Ken : &quot;Touché, Roy?&quot;
Roy : &quot;Au bras...&quot;
Dory : &quot;Je vais te soigner ça...&quot;
Ken : &quot;Très bien, on va s'équiper pendant ce temps.&quot;
*Mise à jour de l'équipement de : Ken, Dory, March, Bomberman, Shelby, Roy. Bonus général de  13 dans les caractéristiques premières des classes, bonus de  4 à  6 sur les autres caractéristiques.*
Ken : &quot;Roy, ta blessure va mieux?&quot;
Roy : &quot;Oui, c'est bon, merci.&quot;
*SBAM*
March : &quot;MAIS ÇA COMMENCE A BIEN FAIRE!!!&quot;
Ken : &quot;Bon allez, on fonce!&quot;
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/22-2mCSVypA" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
Roy : &quot;Veillez à bien éviter les boules de feu. Dory, tu penses pouvoir les repérer avec un Scan permanent?&quot;
Dory : &quot;Je vais essayer.&quot;
*Changement de point de vue : Ramtalok*
-------------------------------------
Ramtalok : &quot;Han, ils croient que je ne les ai pas vu ou quoi? Vive ma vue longue-portée! Ils vont crever la bouche ouverte avant de m'avoir vu, haha!&quot;
Kayser : &quot;Raclure...de...merde...pourris...en...enfer...&quot;
Ramtalok : &quot;Toi, ta gueule*
*FIRE BALL*
Kayser est donc éjecté 100 mètres plus loin.
Kayser : &quot;AAAAAAAAAAAaaaaaargl!!!&quot;
Ramtalok : &quot;Mouhaha!&quot;
*Changement point de vue : Ken*
-------------------------------------
Nous sommes donc en pleine course vers la mine, tout en évitant les boules de feu.
Ken : &quot;Dory, tu vois quelque chose?&quot;
Dory : &quot;Non, rien pour l'inst...BOULE DE FEU A 2 HEURES&quot;
Ken : &quot;Merde, tous vers la gauche!!!!&quot;
*SBAM*
Dory : &quot;12 HEURES!!!&quot;
*SBAM*
Bomberman : &quot;ARRRRGL!!!&quot;
Ken : &quot;Quel boulet putain!&quot;
Je prend donc le rase-pelouse sur mes épaules.
Dory : &quot;7 HEURES!!!&quot;
Ken : &quot;DROITE! DROITE!&quot;
Nous continuons ainsi pendant une quinzaine de minutes, jusqu'à ce que...
Dory : &quot;Oh non...&quot;
March : &quot;Quel horreur...&quot;
Un homme gît par terre, dans son bain de sang...
Ken : &quot;Reprenez-vous les gars, il a besoin d'aide! Voyons...il vit encore!!&quot;
Kayser : &quot;Eurrgl...'tention, dangereux...&quot;
Shelby : &quot;Hein?&quot;
Kayser : &quot;Fuyez...si vous...tenez...à votre vie...&quot;
Ken : &quot;On peut pas mon vieux, nous avons besoin de quelque chose dans la mine.&quot;
Kayser : &quot;Son point faible...son point faible est...&quot;
*ELECTRIC BEAM*
Kayser : &quot;OUAAAAAAAAAAAH!&quot;
Ramtalok : &quot;Putain, tu parles trop.&quot;
Kayser : &quot;Sblueeeeerg...&quot;
Ramtalok : &quot;Pffff. Meurs!&quot;
*EYE OF THE DEATH*
*LIGHTNING BOMB*
*BAOUM*
Ken : &quot;Hein, Bomberman? T'étais pas blessé?&quot;
Bomberman : &quot;Euh...&quot;
Ramtalok : &quot;ARGL! Toi, petit vermisseau!!!!&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
Ken : &quot;Là, je suis d'accord avec toi, c'est un rase-pelouse intégral&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif"> <img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
March : &quot;-_-' Ken, on a l'ennemi en face de nous...&quot;
Ken : &quot;Oui, c'est vrai! Qui es-tu, d'abord?&quot;
Ramtalok : &quot;Je suis Ramtalok, un des 4 Cardinaux de la Blonx. C'est pas que j'ai personnellement quelque chose contre toi, mais t'as un truc que le boss aimerait bien avoir, et surtout, j'ai envie de te faire atrocement mourir <img src="/img/smileys/71.gif">&quot;
Roy : &quot;...il n'est pas un peu taré lui?&quot;
Ramtalok : &quot;Oh si, très taré. Je m'amuserais bien un coup avec vous, mais voyez, je suis très pressé, alors donnez moi le joyau et vous mourrez sans souffrir.&quot;
Ken : &quot;Non mais alors là...si tu crois qu'on va te le donner comme ça...&quot;
Ramtalok : &quot;Bien, bien...alors, en garde.&quot;
*Séquence de combat enclenché*
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/8JBn6-ID7-E" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
*SCAN*
*Ramtalok. Chevalier Noir. Niveau 45. 15000/15000.*
March : &quot;QUOOI????&quot;
Ken : &quot;FUCKING DE PUTAIN DE M...C'EST QUOI CE MEC???&quot;
Ramtalok : &quot;Ben quoi, on a peur? Venez, non?&quot;
Je lui lance donc une Estocade cinglante suivie d'une Taillade sanglante.
Ramtalok : &quot;*baille*&quot;
*TRIPLE BOMB : FIRE, ICE, LIGHTING*
Ramtalok : &quot;Une égratignure sur le bras...&quot;
*ATTACK UP (March)*
*BEAR MODE*
*FURY KICKPUNCHING*
Ramtalok : &quot;Ah, ça bouge dans le coin...&quot;
*FIRE ARROW*
La flèche se casse sur l'armure de Ramtalok
Ramtalok : &quot;<img src="/img/smileys/23.gif">&quot;
*BREAK LEGS*
Ramtalok : &quot;Argl petit c... Pas grave, j'applique un bandage...voilààà!A part ça, vous avez fini vos clowneries? &quot;
*ELECTRIC TORNADO*
Qu'est-ce que c'est que...O_O MAIS C'EST ENORME!!!!
Groupe de Ken : *FZZZZZZT* &quot;AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAARGL&quot;
Ramtalok : &quot;C'est bien, vous êtes à terre, ce que vous êtes coopératifs!&quot;
March : &quot;Espèce de...&quot;
Ramtalok : &quot;Chhht! Toi là-bas, tu t'appelles Dory? Et les deux à côté de toi, c'est Roy et Shelby?&quot;
Shelby : &quot;Qu'est-ce que ça peut te foutre?&quot;
Ramtalok : &quot;La ferme! Bon, ton frère, c'est Shetland Kuxthewan?&quot;
Roy : &quot;Tu ne nous apprends rien.&quot;
Ramtalok : &quot;Ah, et vous le croyez toujours vivant?&quot;
Dory : &quot;Non, c'est...&quot;
Ramtalok : &quot;Tu vois le tas de cadavres calcinés là-bas? Y'a ton frère dedans, avec son groupe. Ça va, t'es pas trop dégouté?&quot;
Oh putain O_O.
Roy : &quot;Non, notre frère...&quot;
Shelby : &quot;Sale monstre...&quot;
Dory : &quot;Comment...as-tu...pu...?&quot;
Ramtalok : &quot;Je lui ai envoyé une boule électrique dans la gueule, c'est suffisant je pense.&quot;
Tant de sentiments m'envahissent. Pour commencer, cet homme qui nous stoppe dans notre quête, ensuite, notre sentiment d'impuissance, et enfin, la mort du frère des Kuxthewan...
Ramtalok : &quot;Ah oui, sinon, j'ai visité la mine avant vous, désolé <img src="/img/smileys/23.gif"> &quot;
Ken : &quot;Rrrrrgl..&quot;
Ramtalok : &quot;Qu'est-ce qu'il a, l'Elu de mes deux? Même pas capable de défendre son groupe...&quot;
March : &quot;C'est quoi...cette...lueur...verte?&quot;
Ramtalok : &quot;C'est le joyau? Donne, donne! <img src="/img/smileys/71.gif">&quot;
Ramtalok se dirige vers moi, merde, qu'est-ce que je vais...le joyau...il brille soudainement...que...
Ramtalok : &quot;Donne, donne!&quot;
Ken : &quot;...rrrrrrgl&quot;
*SHWARGL*
*OUKRAKRIKU*
*SPANK*
*SCRASC*
*Changement de point de vue : March*
-------------------------------------
Ce que je viens de voir est tout simplement incroyable.
Le bracelet que j'ai fabriqué pour Ken a éclaté en mille morceaux, et il s'est changé en un monstre...si je devais le décrire...
[img]http://www.noelshack.com/uploads/16062009/monstre063564.bmp[/img]
Ramtalok s'est donc fait projeter contre un arbre
Ramtalok : &quot;Argl...Mais, c'est quoi ce truc O_O&quot;
Ken : &quot;Sblrgl&quot;
Ramtalok : &quot;En...en garde!!!&quot;
March : &quot;(c'est ça, tremble)&quot;
_________________________________________________
Encore une sweet sauvage!!!
Droran, pour la carte...? (encore une fois te presse pas, c'est pas pressé ^^.)
Bonne lecture! 
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March : &quot;(c'est ça, tremble)&quot;
-------------------------------------------------
Shelby : &quot;Il vaut mieux qu'on foute le camp de la zone de combat...&quot;
March : &quot;Oui, tu as raison&quot;
Nous sortons donc du champ de combat, en laissant Ken se charger de Ramtalok.
*MODE SPECTATEUR* (ndlr : Alors, ce mode va parfois être activé quand le personnage détenant le point de vue sera hors de la zone de combat, il va tout simplement raconter ce qu'il voit et entend ^^.)
<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/dyVYcWQsrCM" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>
*ONKRAKRA* (Griffe acérée)
Ramtalok : &quot;Urgl&quot;
Ken fonce donc vers Ramtalok, lui insérant ses énormes griffes qui lui traversent le buste.
Ramtalok : &quot;Hmph, pas mal petit, mais encaisses ça pour voir!&quot;
*EPIC MEGA-THRUST*
*STING*
O_O La lame n'a même pas écorché Ken!!!
Ramtalok : &quot;Tu fais ton malin en plus? Attend un peu...&quot;
*POISONED FORM*
*RRRRRGL*
*KRAWWWW*
Incroyable, Ramtalok prend la même forme que Ken, mais en vert.
*KRAKRAAA* (Série de coups de griffes)
*POISONED SCRATCH*
Si je devais qualifier ce combat, je dirais tout simplement &quot;Sanglant&quot;. Les coups de griffes volent, avec des filets de sang.
*SBLRGL* (Lacérations multiples)
*BLOODY SCRATCH*
Ces deux êtres qui s'arrachent...j'en viens presque à oublier que notre chef combat devant nous...c'est un combat de monstres que je vois sous mes yeux. De monstres sanguinaires.
March : &quot;Dory, ces soins?&quot;
Dory : &quot;Il est gravement atteint, c'est dur...&quot;
March : &quot;Okay, continue le traitement.&quot;
*SCRTCH* (Projection)
*SCRASC*
Ramtalok : &quot;Argl...putain il est coriace lui...&quot;
March : &quot;Woah...Dory, lance un scan sur Ken et Ramtalok, s'il te plait...&quot;
*SCAN*
*SCAN*
Dory : &quot;De rien. Je retourne aux soins.&quot;
*Ken Magiss. Niveau 1??. ???????/???????.*
*Ramtalok. Niveau 1??. ???????/???????*
March : &quot;O___________________________________O&quot;
INCROYABLE!!!! Tout simplement incroyable. Mais comment il a pu atteindre un niveau pareil?
Bomberman : &quot;Woups...j'crois que je vais m'abstenir de l'embêter, à l'avenir...&quot;
*SBCRMBL* (Multiples coups de griffe en mode Furie)
*FURY MODE*
*DEVIL POISONED BLOODBATH* (ndlr : Diabolique bain de sang empoisonné.)
Les deux monstres s'accrochent et s'arrachent entre eux, entrainant des effusions de sang monstrueuses O_O
(NDLR : Si vous avez joué à Oddworld, vous voyez deux Scrabs qui se battent? C'est pareil ^^)
Ils se battent comme ça pendant 15 minutes. Au final, Ramtalok finit par céder, et Ken est également gravement endommagé.
Soudain...
Ramtalok : &quot;Hein? Qu'est-ce qui brille là? Oh non, mon point f...&quot;
*OUKRAKRAKRONKRIKU* (A repéré la lumière)
*FINAL SCRATCH*
*SPRUTCH*
Tout à coup, silence complet. Nous voyons Ken, tenir Ramtalok en forme normale transpercé par sa griffe géante, pour finir par le jeter contre un arbre. Il fonce soudainement vers lui pour...oh non...
Roy : &quot;Bordel, il va pas le bouffer quand même?&quot;
March : &quot;C'est fort probable&quot;
Dory : &quot;Merde, ça devient trop horrible là. Qu'est-ce qu'on peut...&quot;
*PHTUNG*
O_O mais d'où est-ce que...
Shelby : &quot;J'ai toujours des flèches tranquillisantes sur moi.&quot;
Roy : &quot;C'est assez puissant pour l'endormir?&quot;
Shelby : &quot;Oh oui, ça endormirait un éléphant.&quot;
Ken s'écroule soudain, tandis que Ramtalok gît dans son propre sang.
*Fin mode spectateur*
Nous décidons donc de nous approcher de lui.
March : &quot;Tu vas répondre de tes crimes, tu en es conscient?&quot;
Ramtalok : &quot;Rien à... battre, j'ai perdu... contre de misérables... vermisseaux. Je veux... mourir.&quot;
Roy : &quot;Tu rêves. Tu tues notre frère de sang-froid et tu voudrais qu'on te laisse mourir? Trop facile mon gars. Tu vas croupir en prison, crois-moi, pour l'instant tu es notre prisonnier.&quot;
Ramtalok : &quot;Vous n'avez pas peur... que je vous balance des sorts... pour vous faire crever...?&quot;
Roy : &quot;Shelby a toujours les trucs qu'il faut sur lui. Tu vois ça? C'est une roche Subarite. D'abord on t'attache, ensuite j'insère cette roche. Tu seras ainsi privé de tout pouvoir.&quot;
Ramtalok : &quot;Soyez...maudits...&quot;
Dory : &quot;Je ne voudrais pas casser l'ambiance mais...on fait quoi de Ken?&quot;
March : &quot;On attend, d'ailleurs on va établir un camp pour la nuit.&quot;
Roy : &quot;Ah, c'est vrai qu'il commence à faire sombre...&quot;
*1h30 après. Camp établi.*
*Séquence sommeil*
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/Wi1r7wofOhw" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
______________________________________________
Encore une sweet.
Je pense que ça sera un peu chiant à lire, mais il fallait finir le combat contre Ramtalok et préparer la séquence de la mine ^^.
Bonne lecture.
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*1h30 après. Camp établi.*
*Séquence sommeil*
--------------------------------------------------
*Fin de séquence sommeil.*
March : &quot;Bon, tout le monde se lève.&quot;
Mais au fait, le rapport de combat...?
*Un combat en mode spectateur ne rapporte en général pas d'XP, et là encore moins, vu que ce sont deux monstres à niveaux indéterminés qui ont combattu. Logique.*
Bref...
A première vue, tout est bon, Ken est redevenu normal, et Ramtalok ne s'est pas échappé.
*Changement de point de vue : Ken*
Oh la vache, mon mal de tête!
Je me rappelle juste cette lueur du joyau, puis plus rien...
Roy : &quot;Ken, tu te rappelles comment tu l'as battu?&quot;
Ken : &quot;Je l'ai battu? Comment?&quot;
March : &quot;Hm...il est préférable qu'on en parle chez Nizardo. Nous avons une mine à explorer&quot;
Ramtalok : &quot;Je vous dis que je suis déjà passé <img src="/img/smileys/23.gif">&quot;
*SBAF*
March : &quot;Toi, ta gueule! Bon, il y a un trésor à trouver dans cette mine, enfoui, et verrouillé. Il nous faut une clé spéciale...&quot;
Ken : &quot;Du genre, mon Joyau?&quot;
March : &quot;Possible. Allez, on y va. Shelby et Roy, vous gardez le prisonnier, le reste, on se charge des combats possible.&quot;
Shelby : &quot;Mais, attends, notre petit prisonnier là, il a déjà tout nettoyé non?&quot;
March : &quot;Ramtalok, il reste des monstres dans la mine?&quot;
*PTFUH*
March : &quot;Oh le connard, il m'a craché dessus...attends espèce de sale...&quot;
*Nous passons cette scène tellement violente que c'en est illisible*
Ramtalok : &quot;Ouch, connard...&quot;
March : &quot;Alors?&quot;
Ramtalok : &quot;Il n'y a plus d'ennemis, je les ai tous tués. Néanmoins, il doit y avoir un Gardien du Trésor...&quot;
Bomberman : &quot;Soumis.&quot;
Ken : &quot;On t'a parlé, le rase-bitume?&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/13.gif">&quot;
Ramtalok : &quot;Bien parlé!&quot;
*SBAF*
Ken : &quot;Ta gueule, n'aggraves pas ton cas non plus!&quot;
Nous nous dirigeons donc vers la mine, après ces joyeuses prises de têtes.
Après avoir dignement enterré le frère des Kuxthewan ainsi que son groupe, tandis que Ramtalok ricane, se prenant ensuite un coup très violent de March qui l'assomme, nous voici au niveau de l'entrée.
Dory : &quot;Ken, il y a un mini-colonne avec un creux bizarre, en forme de main. Mets la tienne pour voir?&quot;
Je mets donc ma main, et à ma grande surprise, la porte s'ouvre...
Dory : &quot;Mais attends voir, si c'est la main de l'Elu la clé, comment il a fait Ramtalok pour...&quot;
March : &quot;Ah oui, bonne question.&quot;
Ramtalok : &quot;...je n'ai rien à vous dire.&quot;
Ken : &quot;Bon allez, on entre?&quot;
Nous pénétrons donc à l'intérieur de la mine.
Je ne saurais décrire ce que je vois devant moi...je dirais juste que c'est un grand Dédale.
Shelby : &quot;Je vais laisser traîner une corde, pour retrouver la sortie.&quot;
March : &quot;D'accord. Bon, Ramtalok, je pense que tu as intérêt à nous guider...&quot;
Ramtalok : &quot;Et si je ne le fais pas?&quot;
March : &quot;De 1, on t'abandonne au hasard quelque part pendant qu'on rentre, et de 2 je te tabasse. Ça te va?&quot;
Ramtalok : &quot;Maudit...bon, j'accepte. Je me rappelle avoir vu un dispositif qui semblait contenir un trésor, mais je n'y ai pas prêté attention, je n'aime pas les découvertes difficiles.&quot;
Nous traversons donc le dédale, guidé par Ramtalok, jusqu'au trésor qui nous était primordial pour cette quête...
*Changement de point de vue : Boulderdash*
-----------------------------------------
Boulderdash : &quot;Maître, je suis vraiment désolé de mon échec, mais &quot;le Vieux&quot; nous a échappé...&quot;
Chef : &quot;QUOI? VOUS AVEZ ECHOUE DEVANT UN VIEUX CROULANT?&quot;
Boulderdash : &quot;Le vieux croulant en question est vraiment très fort.&quot;
Chef : &quot;Ecoutez, vous êtes mon meilleur général mais...vous savez que la devise de la maison, c'est...?&quot;
Boulderdash : &quot;&quot;Que de réussite, aucun échec&quot; je sais, mais...&quot;
Chef : &quot;Je vous laisse encore une chance. Ramenez moi Epoch, et la tête du Vieux sur un plateau.&quot;
Boulderdash : &quot;Oui, chef. Je vous rapporterais même un scalp!!!&quot;
Chef : &quot;J'y compte bien. Allez-y, et aucun échec! D'ailleurs, prend 10 bataillons de Sligs avec toi, ça suffira je pense.&quot;
Boulderdash se dirige donc vers son vaisseau, Silvard IV.
Boulderdash : &quot;Bon, je pense qu'ils vont aller à la base des Kleptodons...Coordonnées : 2009, Base des Kleptodons, Truselia&quot;
*VLOUCH*
*Changement de point de vue : Ken*
----------------------------------------------
1 heure est passée. Nous dédalons sans arrêt, de gauche à droite...
Soudainement...
Dory : &quot;Beeeurk, c'est quoi cette odeur?&quot;
Ramtalok : &quot;C'est sûrement March qui s'est oublié...&quot;
*SPANK*
March : &quot;Amuses-toi encore à ça avec moi, et je te fais bouffer ton épée...&quot;
Roy : &quot;Par là, un...pheeew!!! UN CADAVRE!!!&quot;
Ken : &quot;Putain, c'est horrible...pauvre homme...<img src="/img/smileys/14.gif"> <img src="/img/smileys/20.gif">&quot;
Shelby : &quot;Ouais ouais. Bon, y'a un message dessus, je vais voir de quoi il en retourne.&quot;
March : &quot;Lui, il n'a pas pensé à dérouler une corde...&quot;
C'était un homme entièrement squelettique, mais l'odeur a dû être bloqué ici, ce qui explique cette puanteur.
Shelby : &quot; &quot;Aux aventuriers qui lisent mon message. Je suis probablement mort si vous lisez cela. Non, je ne suis pas mort à cause d'un monstre, vous me prenez pour un amateur? Je suis tout simplement mort de faim à force de chercher la sortie, c'est ça d'être con et de ne pas avoir pensé à la corde. Enfin bref, je vous communique le code d'accès au trésor que vous cherchez : 018513578532151235. Vous aurez alors à jouer au tarot avec un ordinateur. Si vous perdez, vous mourrez, sinon, à vous le trésor! Ha ha...je blague, tapez le code d'accès et vous verrez le trésor. Par contre, je n'ai pas réussi à l'ouvrir. Il faut être un Elu je crois. Enfin, maintenant, je m'en fous un peu de tout ça, j'ai la mort dans la peau. Ah et, pour les cons qui croient qu'il faut continuer tout droit, le passage secret derrière moi y conduit directement, l'autre est un faux. 
Bien à vous.
Yakazata Magiss&quot;
Roy : &quot;Magiss? Ken, c'est pas ton nom de famille?&quot;
Ken : &quot;Je crois que c'est mon arrière grand-père...mais j'ai toujours su qu'il avait disparu dans un fossé, après que ses créanciers l'y avaient poussé, car il ne payait pas ses dettes...&quot;
Shelby : &quot;Bon au moins, tu sais comment il est mort, et il nous aide beaucoup. Je note le code, empruntons le passage secret.&quot;
Bomberman : &quot;Pas trop chaud d'être un con, Ramtalok?&quot;
Ramtalok : &quot;...&quot;
March : &quot;Bomberman, ne t'y mets pas aussi.&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/14.gif">&quot;
Nous ouvrons donc le passage secret...
_______________________________________________
Encore une sweet sauvage!
Bonne lecture à vous + Il fait trop chaud <img src="/img/smileys/14.gif">
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Nous ouvrons donc le passage secret...
--------------------------------------------------
Nous entrons dans la pièce secrète. A première vue, c'est...tout noir?
Roy : &quot;Bordel, on voit rien...&quot;
Shelby : &quot;J'ai toujours ces bâtons incandescents, on pourra se guider.&quot;
Ken : &quot;Soit. Utilisons-les donc...&quot;
*clic*
Nous arrivons à peine à voir devant nous...m'enfin, c'est déjà ça.
<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/e2fIJomB9vA" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>
C'est un lieu vraiment mystérieux et angoissant à la fois. Non seulement nous ne voyons que notre chemin, mais en plus ce lieu est bizarre. 
Silencieux. Trop silencieux, je dirais même. N'importe quel bruit pourrait nous faire sursauter. Nous marchons droit devant nous. Sur les murs, que nous voyons rarement, il y a des écritures, couleur sang. Je ne sais pas pourquoi, mais j'ai l'impression de savoir les lire, je pense que cela doit venir du joyau. De ce que j'en lis, le trésor ici n'est utilisable et accessible que par l'Elu...Moui, on le savait déjà.
Shelby : &quot;Y'a un escalier, là...&quot;
Bomberman : &quot;Bordel, ce lieu me fait vraiment flipper. On ne peut pas faire des quêtes moins...effrayantes?&quot;
Ramtalok : &quot;Hé bien, on flippe? On est une petite nature?&quot;
Bomberman : &quot;Va chier! Bon, on y va...&quot;
Nous descendons donc, lentement mais sûrement... c'est vraiment trop silenci...
*SQUIIIIK*
Sursaut général.
Ken : &quot;Outch, c'était sûrement un rat...&quot;
March : &quot;Oui, putain, il m'a fait peur là!!!&quot;
Arrivés en bas, nous voyons des portes...
Shelby : &quot;Je vais crocheter les serrures, il y a sûrement des trésors dedans.&quot;
*SCRITCH*
*CLIC*
Nous ouvrons, et...
Dory : &quot;Phew, c'est quoi cette odeur?&quot;
Ken : &quot;Shelby, éclaire les alentours de la pièce...&quot;
Côté droit de la pièce, rien.
Côté gauche...
March : &quot;Mon dieu, dites moi que je...rêve...&quot;
Dory : &quot;J'peux pas voir ça, c'est vraiment horrible...&quot;
Des cadavres. Une pile de cadavres, dans cette pièce devait se trouver une famille emprisonnée par des monstres...
Bomberman : &quot;Oui oui, c'est malheureux, tout ça, mais la petite fille a une broche là-bas, m'voyez, et...&quot;
Ken : &quot;Non, on ne profanera pas les cadavres, cette broche est très bien là où elle est.&quot;
Bomberman : &quot;Mais allez quoi, j'ai envie de me payer de nouvelles bombes moi...&quot;
Ken : &quot;Insistes encore et je vais te les faire passer là où je pense tes bombes, sale rase-pelouse de mes deux, et...&quot;
March : &quot;C'est boooooooon, on se calme. On se casse de la pièce et on visite les autres.&quot;
Bomberman : &quot;Pffff...&quot;
Nous visitons ainsi toutes les pièces. Aucun trésor à récupérer, et hors de question de profaner les morts. Nous revenons bredouilles.
Nous sommes soudainement confrontés à une grande porte, centrale, avec une feinte ressemblant à la forme du Joyau.
Ken : &quot;C'est parti. Oracle, j'ai besoin du joyau physique...&quot;
Oracle : &quot;Tiens. Mais dépêche toi de la dématerialis...&quot;
*Pas besoin*
???????????
*Ce truc est obsolète. Je vous ai reconnu, Élu. Entrez.*
Nous pénétrons dans la pièce.
(<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/PWh1d9mbT74" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>)
La pièce s'illumine soudain d'elle-même.
La pièce est immense, cela m'a tout simplement l'air d'un dôme souterrain. Il y a des dessins, sans nul doute ancestraux. Quelques écritures sont lisibles sur les côtés. 
De ce que j'en ai pu lire : &quot;Seul le véritable Élu viendra à bout de sa mission...&quot; Wouah, sympa pour les autres...
Le Gardien du trésor se trouve juste...devant ce dernier.
Gardien : &quot;La raison de ta venue, Élu?&quot;
Ken : &quot;Je souhaite récupérer ce trésor, qui nous aidera à venir à bout de la base des Kleptodons.&quot;
Gardien : &quot;Tes prédécesseurs m'ont sorti la même raison. Qu'est-ce qui me prouve que TOI, tu réussiras?&quot;
Ken : &quot;Je veux aller au bout de ma mission. Je me rends compte que j'ai mon importance, dans ce monde...&quot;
Gardien : &quot;Mais encore?&quot;
Ken : &quot;Faut te passer sur le corps, c'est ça?&quot;
Gardien : &quot;Sais-tu pourquoi tu veux ce trésor?&quot;
Ken : &quot;Ton trésor contient un élément-clé de ma quête. Sans ça, je ne peux espérer attaquer la base des Kleptodons. Là où les autres ont échoués sans ton truc, je réussirais.&quot;
Gardien : &quot;Je t'ai fait comprendre que j'ai déjà accordé ce trésor, non?&quot;
Ken : &quot;...&quot;
Gardien : &quot;Battons-nous.&quot;
Ken : &quot;Hein?&quot;
Gardien : &quot;Si tu ne me bats pas, tu verras qu'il te restera juste à mourir devant un ruisseau avec tes amis...&quot;
Ken : &quot;Espèce de...&quot;
Gardien : &quot;Je t'attends.&quot;
*Séquence combat V2 enclenchée*
________________________________________________
Encore une sweet sauvage.
Je me suis efforcé pour la description, compte tenu de la demande génér...Droranrienne <img src="/img/smileys/18.gif">
Bonne lecture <img src="/img/smileys/36.gif">
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*Séquence combat V2 enclenchée*
-------------------------------------------------
<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/UbbLN_GRSNI" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>
Gardien : &quot;Dévoiles toute ta puissance, Elu. Au fait, c'est un duel <img src="/img/smileys/23.gif">&quot;
Ken : &quot;Qu...quoi????&quot;
Gardien : &quot;Tu as bien compris. C'est un duel. Tu ne crois sérieusement pas que je vais me taper tous tes amis?&quot;
Ken : &quot;...&quot;
Gardien : &quot;Enfin, ceci dit, je vais te laisser prendre un soutien, que je ne toucherais pas. Qui choisis-tu..?&quot;
Ken : &quot;Dory!&quot;
Gardien : &quot;Très bien. Bon, je vais quand même me mettre à ton niveau, le but est de toutes façons de t'évaluer. C'est parti!!!&quot;
Le Gardien empoigne son arme(une massue) et fonce donc vers moi.
Ken : &quot;Dory, lance un Scan s'il te plait, je le distrais pendant ce temps.&quot;
Dory : &quot;D'accord. SCAN!&quot;
*Gardien du Trésor. Niveau 12. 1450/1450 PV. 400/400 PM. Craint les sorts de type Lumière.*
Bon, il est à ma portée, c'est déjà ça...
J'enchaine donc une Estocade puissante et une Taillade sanglante. Il esquive assez facilement le premier coup mais se prend le deuxième.
Gardien : &quot;Assez faiblard tout ça Elu, je me suis mis à ton niveau pourtant... DARK BALL&quot;
J'esquive de peu la balle d'ombre envoyée. Il fonce tout à coup vers moi et m'assène un coup assez violent ..
*CRASC*
Après les arbres, les murs...Outch.
Ken : &quot;Sale...&quot;
Dory : &quot;ATTACK UP. SHIELD UP.&quot;
Le Gardien fonce vers moi et m'assène un autre coup que je contre facilement. Je profite de cette occasion pour lui envoyer une Estocade cinglante. Il titube.
Ken : &quot;Dory, trouve une faille, vite!!!!&quot;
Dory : &quot;SCAN&quot;
*...*
Je lui assène une Estocade puissante, ce qui le fait tomber par terre.
*...*
Il se relève et me projette contre le mur.
*...*
Il fonce vers moi. Il essaie de me placer un maximum de coups, mais je pare ceux-ci tout en préparant une autre Taillade sanglante.
*...*
Je lui lance la Taillade sanglante, suivie d'une Estocade foudroyante.
*TING!*
*Sa cuisse gauche*
Merde, il a une grosse armure sur sa cuisse...
Ken : &quot;J'ai une idée...Dory, lance-lui une pierre.&quot;
Dory : &quot;Pardon???&quot;
Ken : &quot;Lance-lui une pierre putain, tu vas comprendre.&quot;
Dory s'exécute donc.
Gardien : &quot;Outch!!! Toi, tu vas comprendre ta douleur.&quot;
Le Gardien se dirige donc vers Dory. J'attrape sa cuisse et j'essaie de défaire la pièce d'armure.
Gardien : &quot;Lâche ça toi!!!&quot;
Il tente un coup sur moi, que j'esquive. Je relance une Estocade cinglante.
Pendant qu'il titube, je défais les liens de son armure. Au dernier lien, il se réveille et réussit à me projeter contre une colonne.
Ken : &quot;Argl...je dois avoir une ou deux côtes fêlées...&quot;
Gardien : &quot;Pas mal Elu. Prépares-toi à ta défaite quand même <img src="/img/smileys/23.gif"> &quot;
Le Gardien fonce de nouveau vers moi. Putain...j'étais si proche, il ne me reste plus qu'à me laisser mourir près du ruisseau...
Gardien : &quot;Tu vas manger une bonne salade de coups, toi.&quot;
Le Gardien me prend par la jambe avant de me cogner plusieurs fois contre la colonne.
Il m'assène ensuite un coup de massue sur le torse avant de me renvoyer contre la colonne.
Gardien : &quot;Bon allez, finissons-en et...&quot;
*CLIC*
*BLONG*
Ken : &quot;Hein O_O&quot;
Je n'en crois pas mes yeux. Dory a eu assez de cran pour défaire le dernier noeud.
Gardien : &quot;Non mais vous croyez que je vais vous laisser me battre si facilement?&quot;
Le Gardien prend Dory par le col et l'assène de coups de poings avant de l'envoyer contre une colonne.
Gardien : &quot;Vous serez tous éclopés avant de toucher mon trésor!!!&quot;
Et merde, il va me le tuer...
Le Gardien s'apprête donc à achever Dory quand soudain...
Roy : &quot;FIRE ARROW&quot;
O_______O
La flèche touche la cuisse du Gardien, ce qui l'immobilise.
Gardien : &quot;Et merde, vous n'aviez pas le droit, c'était un duel + un soutien, et...&quot;
Roy : &quot;Le soutien n'avait pas à être touché. Lui, il a juste desserré le dernier lien, comme un soutien, c'est tout. C'est fini.&quot;
*Fin de la séquence combat V2*
________________________________________________
Encore une sweet.
Désolé du combat chiant, mais j'ai tenté de faire une V2 convenable, donc...
Bonne lecture.
(A Neo : Ces musiques sont à mes yeux les plus adaptées pour ces fics <img src="/img/smileys/23.gif"> )
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*Fin de la séquence combat V2*
--------------------------------------------------
Ken : &quot;Gardien, le marché a été respecté. Donne-moi ton trésor.&quot;
Gardien : &quot;Héhé...&quot;
Ken : &quot;Qu'est-ce qu'il te fait donc rire?&quot;
Gardien : &quot;héhéhé...tu y as cru?&quot;
Ken : &quot;Hein?&quot;
Gardien : &quot;Tu as cru que j'allais te donner mon trésor comme ça? Je pensais être en face de quelqu'un de différent. En réalité, c'est la même rengaine que les autres Elus.&quot;
Ken : &quot;Trahison!&quot;
Gardien : &quot;Non Élu. J'ai perdu ma confiance en cette caste d'Elus. Pars maintenant.&quot;
Ken : &quot;Pas sans le trésor.&quot;
Gardien : &quot;...&quot;
Ken : &quot;Allez!&quot;
Gardien : &quot;...muhuhuhuhahahaMOUARGL&quot;
Soudainement, le Gardien entame une sorte de...mutation.
Rien ne change vraiment si ce n'est qu'il est plus grand, possède deux bras supplémentaires et surtout bave de rage.
Gardien : &quot;Ceci est votre dernier AVERTISSEMENT!!! Partez, ou mourrez.&quot;
March : &quot;Oh et puis allez, ça suffit. LET'S ROCK ON!!!&quot;
<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/pAuUjWkt30Q" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>
*Séquence combat enclenchée*
Ken : &quot;Dory, lance un Scan&quot;
Dory : &quot;Reçu. Scan!!!&quot;
*Gardien (mutation finale). Niveau 200. 150000/150000 PV. 75000/75000 PM. Aucune faille*
March : &quot;PUTAIN O_O&quot;
Ken : &quot;WTF O__________O&quot;
Putain, vive le Gardien sur-boosté quoi...
Il se dirige droit vers nous. Nous savons à l'avance que nos coups n'auront, de toutes façons, aucun effet sur lui. Nous nous contentons d'esquiver pendant que Dory essaie tout de même de trouver une faille, si minime soit-elle.
Gardien : &quot;Mouaha. Je vous avais prévenus je crois. Mourrez! Je commence par le nain là bas.&quot;
Bomberman : &quot;<img src="/img/smileys/47.gif"> TRIPLE BOMB (Fire Lightning Ice)&quot;
Gardien : &quot;Tu m'a fait une égratignure petit. MEURS!!!&quot;
Le Gardien s'apprête donc à écraser Bomberman. Soudain, March le sauve de peu!!
Bomberman : &quot;Merci, March...&quot;
March : &quot;Alors là... je crois que je vais L'utiliser&quot;
*Flashback (baisser le son)*
??? : &quot;March, je te lègue cette boîte de capsules multiplicatrices de puissance. Je compte sur toi pour en faire bon usage.&quot;
March : &quot;Oui, père...&quot;
Père de March : &quot;Je n'ai pas le choix, nous allons devoir chasser pour nous nourrir, ta mère et moi...si je ne reviens pas, ceci sera ton héritage...&quot;
March : &quot;C'est entendu, père...&quot;
*Fin de Flashback (remonter le son)*
March (larme à l'oeil) : &quot;Père...merci.&quot;
Soudainement, March, un peu à l'écart, presse un objet étrange dans sa main.
March : &quot;...ULTIMA POWER&quot;
O_____O
March mute soudainement à son tour. Tout se passe très vite.
Il grandit en taille et devient un peu plus poilu. Il fonce donc sur le Gardien et le contient du mieux qu'il peut.
Ken : &quot;Merde, Dory, t'as trouvé une faille?&quot;
Dory : &quot;Y'a un lustre géant là haut, maintenu par des cordes. Il faudrait stabiliser le Gardien au milieu, pendant que nous coupons les différentes cordes.&quot;
Ken : &quot;Ça tombe bien, ils sont pile au milieu tous les deux!!!&quot;
Nous nous séparons donc pour couper ces cordes. 
*Changement point de vue : Roy*
Les cordes sont masquées par les colonnes, ce qui m'oblige à me rapprocher dangereusement. 
Pendant que March essaie de contenir le Gardien, ce dernier s'apprête à me viser avec des lasers.
Roy : &quot;BLIND ARROW&quot;
Ça va sans doute donner du répit à March. 
Je tire donc une série de flèches sur la corde. Elle tombe, mon travail est fini.
*Changement point de vue : Ken*
La corde est à ma portée. Je me rapproche, mais le Gardien n'a pas l'air de vouloir me laisser passer, avec sa jambe.
J'essaie de lui planter mon épée dans la jambe à plusieurs reprises, cela ne marche pas.
Gardien : &quot;Tu ne couperas pas cette corde <img src="/img/smileys/23.gif"> . Meurs!&quot;
Il essaie donc de m'écraser, tout en conjuguant en fonction de l'affrontement avec March.
Soudain...
Bomberman : &quot;FLASH BOMB (ndlr : c'est une bombe artisanale de Bomberman, rien à voir avec ses sorts)&quot;
Je profite donc de ce répit pour me précipiter vers la corde et la couper. Mon travail est fini.
*Changement de point de vue : Shelby * 
Je n'ai aucun mal à faire les murs. Le problème, c'est que cette corde m'a l'air d'être piégée...
Shelby : &quot;Bon bah, j'vais jeter une pierre...&quot;
La pierre est aussitôt concassée, broyée, dans une boite qui venait tout juste de la capturer...
Shelby : &quot;Ouch...&quot;
Je m'en vais donc pirater la boite de commande située sur le mur.
*...*
*TING!*
*Piège désactivé.*
Facile comme bonjour! Je coupe donc la corde... mon travail est terminé!
*Changement de point de vue : Bomberman*
La dernière corde est pour moi. 
Il ne me reste plus qu'une bombe-shuriken...
Je me dois de bien viser...
Bomberman : &quot;C'est le moment de prouver que je sers à quelque chose...&quot;
Et h...
*SPAF*
*BOUMP*
Gardien : &quot;Pas si vite!!&quot;
*Changement de point de vue : March*
Rgl...je sens mes forces me quitter...
Gardien : &quot;Ben quoi, on faiblit?&quot;
March : &quot;Sale... MEGATON PUNCH&quot;
Il esquive mon poing avec une facilité déconcertante. Non content de ça, je crois que l'effet va...s'estomper...
Gardien : &quot;Hop, raté...maintenant meurs, déchet!! BLACK HOLE&quot;
March : &quot;AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAARGL&quot;
Je...sens...mes...forces...me...quitter...
*Changement de point de vue : Ken*
Ken : &quot;MARCH, NON!!!&quot;
March venait de s'écrouler devant nos yeux!! On y était presque, on va y passer maintenant... 
Gardien : &quot;Bon, maintenant que je me suis débarrassé de votre ami, c'est votre tour...&quot;
Ken : &quot;Et MERDE, c'est la fin...&quot;
Shelby : &quot;Ken, je ne dirais pas de telles énormités si j'étais toi...tu vois pas un shuriken, là-bas?&quot;
Ken : &quot;Quel shuri...O_________O&quot;
Woaw, il a quand même réussi à viser juste, ce n...Bomberman.
Ken : &quot;Je ne le traiterais plus jamais de rase-pelouse...&quot;
Gardien : &quot;Hein?&quot;
Shelby : &quot;Ben, regarde la corde, mon con...&quot;
Gardien : &quot;Q...&quot;
*tit...tititititit....BOUM*
Gardien : &quot;MERDE, LE LUSTRE!!!&quot;
Le Gardien se fait piéger par le lustre. 
Shelby : &quot;Distrayez-le, je vais prendre le trésor...&quot;
Entretemps, March est revenu à sa forme initiale.
Nous mettons donc le corps hors de la zone de combat pour le soigner, pendant que Roy le distrait.
Ken : &quot;Dory, tu penses pouvoir le stabiliser?&quot;
Dory : &quot;Il m'a l'air vivant, il est juste assommé...&quot;
Ken : &quot;B...&quot;
*SCHPLAF*
*BOUMPF*
O_O, Roy vient juste d'être projeté sur le mur d'à côté, si violemment qu'il en est inerte...
Gardien : &quot;Rolala, il était chiant lui...&quot;
Ken : &quot;Connard, tu vas payer...&quot;
Gardien : &quot;Je crois pas non.&quot;
Soudainement, il prend Dory en otage.
Gardien : &quot;Tu as le choix. Ou bien tu pars en emmenant tes amis inertes et tu laisses le trésor à sa place, ou alors je le broie sur place. Tu choisis.&quot;
Dory : &quot;Nrrgll...ne l'écoute pas Ken, tu as une quête à men...OUARGL!&quot;
Gardien : &quot;Toi, ta gueule, ou je resserre l'étreinte. Tu veux voir tes boyaux sortir par tes orifices?&quot;
M...merde c'est la fin...
Ken : &quot;Je...j'aband...&quot;
???? : &quot;Pas si vite Ken!&quot;
_________________________________________________
Encore une sweet!
HS =&amp;gt; J'ai eu mon bac avec mention assez bien, et aussi, félicitations aux autres bacheliers =)
Bonne lecture.
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???? : &quot;Pas si vite Ken!&quot;
--------------------------------------------------
Le plafond s'effondre soudain sur le Gardien, suivi d'une sorte de grand laser.
???? : &quot;SUPERNOVA!!!&quot;
Ken : &quot;C...c'...&quot;
???? : &quot;Oui, c'est moi, le Vieux.&quot;
A première vue, le Vieux chevauche une sorte de...dragon volant O_O. A côté de lui, se trouve un inconnu et...Nash O___O
Nash : &quot;Comme on se retrouve, petit! T'en fais pas, je viens de sauver Dory illico presto!!!&quot;
Ken : &quot;...c'était moins une!! Encore une fois et je devais abandonner un objet crucial de ma quête, là...&quot;
Nash : &quot;De quoi te plains-tu? On est venus te sauver, c'est déjà ça non?&quot;
Ken : &quot;Ouais...&quot;
Vieux : &quot;Dépêche toi de prendre le trésor boudiou!!! Le Gardien va pas tarder à se réveiller.&quot;
Ken : &quot;Et mes amis? Et notre prisonnier?&quot;
Vieux : &quot;Ces minis-dragons vont s'en occuper. Allez!!!!&quot;
Je me dépêche donc d'ouvrir la serrure et de prendre le trésor. Je grimpe ensuite sur le dragon volant.
Vieux : &quot;Bon, allons-y, il va se réveiller. Nizardo, tu peux le geler.&quot;
Nizardo : &quot;Bien. ICE TOMB&quot;
Ken : &quot;Euh, 'tendez une seconde...NIZARDO???? O___________O&quot;
Nizardo : &quot;Tu es l'Elu, je suppose...et tu viens de récupérer le dernier item pour les Kleptodons.&quot;
Ken : &quot;Oui exact...&quot;
Nizardo : &quot;Nous discuterons de tout ça à la base, pour l'instant, allons-y.&quot;
Nous nous envolons donc vers la base de Nizardo...
[NDLR : Précision : Kayser n'a pas été abandonné dans la forêt, mais est bel et bien dans le groupe en tant que Blessé. Mes excuses pour cet oubli.]
*Changement de lieu : La Blonxy*
----------------------------------------------
Espion : &quot;Chef! Chef!!!&quot;
Chef : &quot;Qu'y a-t-il, sous-fifre?&quot;
Espion : &quot;Un de nos espions volants ont repéré le groupe de l'Elu. Ils ont fait prisonnier Ramtalok et s'envolent chez Nizardo...&quot;
Chef : &quot;Et MERDE! Bon, je vais devoir faire appel à un autre Cardinal...&quot;
Espion : &quot;Qui donc?&quot;
Chef : &quot;...Fait donc venir Shadowlaw...&quot;
Espion : &quot;Lui????&quot;
Chef : &quot;Oui, sa fourberie hors-pair nous aidera je pense.&quot;
Esption : &quot;Très bien...&quot;
Deux minutes après
Shadowlaw : &quot;Vous m'avez appelééEeeeéééEeeééé?&quot;
Chef : &quot;Oui. Vous voyez ce groupe, sur la boule de cristal? Tuez-les, ramenez-moi cet Elu vivant, ainsi que le joyau intact. Vous serez payé en conséquence.&quot;
Shadowlaw : &quot;Ouiii, bieeeEeeEEEEeeeEeen ReeEEEeEeeeçu!!!!&quot;
Shadowlaw se retire donc, et se mets en quête de sa mission...
_____________________________________________
Voilà, sweet!!
Désolé du temps que j'ai mis, j'ai été occupé avec le dossier à remettre à mon université <img src="/img/smileys/47.gif">
Enfin sinon, bonne lecture <img src="/img/smileys/36.gif">
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Shadowlaw se retire donc, et se mets en quête de sa mission...
_____________________________________________
*Changement de point de vue : Ken*
Nous arrivons donc, après 1 heure de route, dans la demeure de Nizardo...
Vu de l'extérieur, ça ressemble à une villa. Le batiment a deux étages, et m'a tout l'air d'être à moitié constitué de glace. A côté, une petite cabane, qui doit sûrement être son atelier. Il a également un grand jardin, avec des potagers, des pics de glaces plantés un peu partout... oui, ça se voit que c'est un mage spécialisé Glace...
Ken : &quot;Mais j'y songe, comment t'as fait pour nous retrouver, le Vieux?&quot;
le Vieux : &quot;Je préfère ne pas te dire comment. Je suis allé retrouver Nizardo pour t'avertir, voilà tout...&quot;
Nizardo : &quot;Bon, installez-vous tous, et Ken, passe moi tes composants...&quot;
Je donne donc mes objets de Nizardo, puis entrons dans sa demeure.
Parlons-en de sa demeure. Les escaliers sont faits de glace, ainsi que les portes, par contre les meubles sont normaux. Quant à la décoration, c'est aussi des stalactites, stalagmites... Quelques tableaux d'art... une décoration à la fois standard et inhabituelle. Nous nous dirigeons donc dans le salon.
Nash : &quot;Psst, je crois que ce mec est un peu trop pris dans son job...&quot;
Ken : &quot;Je pense aussi...&quot;
Nous nous asseyons donc dans les fauteuils (qui sont normaux!) autour d'une table en cristal.
le Vieux : &quot;Bon, avant de concevoir le plan d'attaque, il est temps d'éclaircir certains points. Primo, Ken, le fantoche t'a parlé des Failles du temps?&quot;
Ken : &quot;Mais comment tu sais que...&quot;
le Vieux : &quot;Réponds.&quot;
Ken : &quot;Oui, mais je n'en ai vu qu'une seule, si mes souvenirs sont bons...&quot;
le Vieux : &quot;Ces failles sont de plus en plus rares et ne marchent qu'à certaines conditions. De plus, côté fonctionnement, ça ne marche plus vraiment. Tu sais pourquoi? Tout simplement parce qu'ils sont oubliés. Les gens ne les utilise plus car ils sont trop sûrs d'eux, et du coup leur inutilisation altère leur fonctionnement.&quot;
Ken : &quot;Je vois...j'espère que je n'en aurais pas besoin...&quot;
le Vieux : &quot;Parlons des Pierres du Métier. Tu avais vu ce jeune mage vert, avec un niveau étrangement bas. Bon, tu vois la pierre sur le meuble là? C'est une de ces Pierres. Avec une pierre chargée, tu peux évoluer de métier quel que ce soit ton niveau. Lui l'avait mal utilisé, il est plus intéressant de l'utiliser en cas d'urgence, à un niveau proche de l'évolution...bon, il me semble que c'est tout.&quot;
Ken : &quot;Mais pourquoi Nizardo avait besoin de ces objets?&quot;
le Vieux : &quot;Tu verras ce soir <img src="/img/smileys/23.gif"> détendons-nous pour l'instant.&quot;
Je décide d'aller poser quelques questions à Nash.
Ken : &quot;Hep toi, t'étais de la Blonxy! Tu peux me donner quelques précisions sur cette agence?&quot;
Nash : &quot;Au point où j'en suis... Voilà, c'est une organisation mafieuse, qui traque le Joyau depuis la fondation de cette organisation. Comme tu viens de le déduire, tu es leur cible Numéro 1. Ils t'ont envoyé le bouffon qui va servir de cobaye à Nizardo, là...&quot;
Ken : &quot;Ah oui, Ramtalok, il est où d'ailleurs? Et ils sont où mes amis?&quot;
Nash : &quot;T'en fais pas, le service médical de Nizardo a déplacé tes amis, et Ramtalok est dans une cellule.&quot;
Ken : &quot;Woaw, il est bien équipé lui...&quot;
Nash : &quot;On peut dire ça...&quot;
Ken : &quot;Bon, j'ai des questions à poser au &quot;fantoche&quot;, moi...&quot;
Spectre : &quot;Ken?&quot;
Ken : &quot;Pourquoi ne m'as-tu pas dit pour les failles temporelles?&quot;
Spectre : &quot;J'en suis désolé, je ne suis pas vraiment actualisé là...&quot;
Ken : &quot;Ben dépêche toi de l'être, j'en ai rien à foutre des explications obsolètes, moi...&quot;
Spectre : &quot;Reçu...&quot;
Nash : &quot;Bon, Ken, ça te dit d'aller tuer le temps avec un peu d'entrainement?&quot;
Ken : &quot;Nan, à vrai dire, j'ai besoin d'aller réfléchir... je vais dans ma chambre.&quot;
Nash : &quot;Si tu veux...&quot;
Je monte donc vers ma chambre, mais je décide d'abord d'aller prendre des nouvelles de mon équipe...
*Chambre médicale*
Mes amis sont tous allongés, dont March en blessé grave...
Je n'ai pas été assez fort pour les protéger...
Ou alors les événements sont allés trop vite...
Je veux dire, y'a encore une semaine, j'étais... j'étais un simple lycéen, et eux, dans ce monde-ci, étaient de simples combattants indépendants. Du jour au lendemain, nous sommes devenus l'espoir ultime de ce monde, ainsi que peut-être du mien, que sais-je... nous avons réellement besoin de faire le point, là...
Nous manquons cruellement d'expérience... je ne vois que ça. Cette quête va être déterminante, je le sens.
Nous en sommes venus à combattre des monstres que... mais je veux dire, les dangers de mon monde originaire sont minimes par rapport à ça...
Ken : &quot;Mes amis... reposez vous bien, ce n'est que le Commencement...
March, Roy, Dory, Shelby, et Bomberman... vous avez tous géré, tous autant que vous êtes. Je suis un mauvais stratège, je le sais bien, j'ai failli vous tuer plus d'une fois. Mais je vous promets de...&quot; 
??? : &quot;Fou...foutaises....&quot;
O__o mais qui...
March : &quot;Ben c'est... aoutch... moi, March.&quot;
Ken : &quot;Pourquoi &quot;foutaises&quot;?&quot;
March : &quot;T'as rien...foiré...du tout Ken.&quot;
Ken : &quot;Mais si, j'ai failli vous tuer et...&quot;
March : &quot;Ken... t'as rien...compris...&quot;
Ken : &quot;Je n'ai pas compris quoi?&quot;
March : &quot;Nous avons...été surpris par... les évènements...tu as fait... ce qu'il fallait, ceci... était... inévitable...argl...&quot;
Ken : &quot;Bon, j'te laisse te reposer. Merci...&quot;
Je quitte donc la pièce. Malgré mes déboires, mes amis ne m'en veulent pas... je me dois de m'améliorer, rien que pour ça...
Je retourne dans ma chambre, en réfléchissant... 
Tous ces combats, gagnés au ras des pâquerettes... cela n'a rien à voir avec nos compétences. Mes stratégies sont nulles, je me dois de revoir tout cela...
*Très bonne décision.*
Ken : &quot;Tu m'écoutais, La Voix?&quot;
*Bien sûr, je peux lire dans les pensées. Je vais t'aider, va. Faut que tu optes pour des Formations de combat...*
Ken : &quot;Très bien, je vais régler tout ça moi... hum... Dory à l'arrière, Roy dans l'aile droite, Bomberman dans l'aile gauche, Shelby camouflé, et March et moi au corps à corps... ça devrait aller pour le moment... espérons...&quot;
*C'est bon, t'auras juste à pré-choisir la formation et je communiquerais à chacun sa position.*
Ken : &quot;Merci bien. Je vais dormir...&quot;
*Bon sommeil*
*Séquence sommeil* 
<div class="embed-container"><iframe src="https://www.youtube.com/embed/S7ADSYIhzsI" frameborder="0" allowfullscreen></iframe></div>
*20 heures...*
??? : &quot;Ken, réveilles-toi, c'est Nash...&quot;
Ken : &quot;Gneuuuh?&quot;
Nash : &quot;Nizardo a fini plus tôt que prévu, viens...&quot;
Ken : &quot;J'arrive...&quot;
Nous descendons donc au salon...
Nizardo : &quot;Tout est prêt, je vais maintenant vous exposer le plan...&quot;
_______________________________________________
Sweet! La prochaine arrive demain sans faute (désolé du retard, je suis très occupé en ce moment :/)
Bonne lecture
